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Vancouver, Kanada - Der kanadische Ent-
wickler Relic werkelt zur Zeit in Zusammenar-
beit mit Sierra an einer Mischung aus Action
und Strategie namens ,Homeworld”, die Welt-
raumschlachten von bisher ungekanntem Aus-
maf3 bieten soll. Ein ganzes Volk gilt es namlich
zu seinem Heimatplaneten zurlickzufiihren, von
dem es vor Hunderten von Jahren gewaltsam
vertrieben wurde. Da es dabei nicht immer
\friedlich zugehen wird, ist eigentlich klar, zahl-

»

reiche Schiffe stehen Euch aber auf der langen
Reise ins Ungewisse zur Verfligung. Die 3D-be-
schleunigte Engine bietet dabei eine Vielzahl
von Spezialeffekten und erlaubt es Euch, das
Geschehen aus einer beliebigen Perspektive zu
beobachten, die Schiffe werden bis ins kleinste
Detail ausgearbeitet. Neben der Technik soll
aber vor allem die Story fesseln. Die Entwickler
haben sich auf jeden Fall hohe Ziele gesteckt,
nur ein genauer Termin fiir die Fertigstellung ist
noch nicht bekannt. s

Mehr Infos unter: www.relic.com 7 -J

\J

KOMME

Madison, USA - Ein Team mit
dem durchaus eigenwilligen
Namen Human Head Studios
hat mit der Arbeit

an einem 3D-Adventure na-
mens ,,Rune” begon-
nen, bei dem |hr die
Rolle des jungen Wikin-
gerkriegers Ragnar Uber-
nehmt, der sich in einer
. mythischen Welt voller
Riesen, Zwerge und vor
allem nordischer Gotter
¥ zurechtfinden muB. Die
bisherigen Charakterentwiir-
fe stammen von Ted
Halsted, der auch schon fiir
DC Comics gezeichnet hat, und
programmiert wird das Ganze in Zu-
sammenarbeit mit Epic. Grafisch kann eini-
ges erwartet werden, denn den Jungs von
Human Head stehen samtliche ,Unreal”-
Technologien zur Verfligung. Noch ist Gber
den eigentlichen Spielinhalt nichts Konkretes
bekannt, als Verdffentlichungstermin ist aber

der Sommer 2000 geplant.

)

Mehr Infos unter:
\www.humanhead.com

a4
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Orange Games,

die Entwickler von ,Jazz Jackrabbit”, haben
nicht nur eine Zusatz-CD fiir den beliebten
Hoppler angekiindigt, sondern auch ein neues
Spiel — diesmal garantiert karnickelfrei. Derzeit
werkelt das Team namlich an einem 3D-Shooter
namens ,Core”, bei

dem der Spieler eine |
ganze Gang durch eine *
diistere und hochtechni-
sierte  Welt steuern
muR. Jedes Mitglied der
Gang hat eine eigene
Personlichkeit und eige-
ne Fahigkeiten, neben
dem reinen Ballern ist
also eine gehorige Porti-
on Strategie erforder-
lich, um die Missionen
zu l6sen. Die selbst ent-

1?‘?:‘*_'9i$

URORANZEN

+++ UbiSoft und DVD:
Als einer der wenigen
ller setzt UbisSoft
nd hat schon

Spieleherste
voll auf die DVD u
ein umfangreiches Angebot

[ i .
geplant = ,Rayman fehlt dabeil

pnatiirlich nicht. +++
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Kirkland, USA - Monolith Productions will zum
Ende des Jahres mit einem neuen Kniiller auf-
warten: ,Sanity”, eine action-geladene Mi-
schung aus isometrischem Shooter und Spielen
wie ,Magic: The Gathering”. In der nahen Zu-
kunft haben Menschen psychische Fahigkeiten
erworben, mit denen sie magische K&mpfe aus-
tragen kénnen, bei denen es mehr auf List und
Tlicke ankommt als auf reine Durchschlagskraft,
\Der Spieler kann die Talente und Fahigkeiten sei-

wickelte 3D-Engine soll nicht nur das
Standardrepertoire an Effekten beherr-
schen und ein realistisches Physiksy- |
stem bieten, sondern vor allem runde
Oberflachen und detaillierte Charaktere
zulassen, bei denen sogar Augenbewegungen
sichtbar werden. Ein Verdffentlichungstermin
fiir das Spiel stand bei RedaktionsschluRR aller-
dings noch nicht fest.
Mehr Infos unter: 0
www.orangegames.com @

A




Walnut Creek, USA - Kaum ist ,SimCity
3000” in den Laden erhaltlich, hat Maxis be-
reits die ersten Erweiterungen ins Netz ge-
stellt. Neue, bekannte Landschaften, darunter
auch die ,Area 51” in der Wiiste Nevadas,
neue Gebdude und vor allem ein Editor flir ei-
~ gene Hauser namens ,BAT” (Building Archi-
tect Tool) sollen flir zusatzlichen Spal? am
Stddtebauen sorgen. Mit dem ,CityCam* kén-
\nen Spieler ihre Meisterwerke ins Internet

ner Spielfigur in zwolf verschiedenen Kampfsti-
len trainieren, von einfachen Feuerballen tiber

stellen, wo sie andere mit ihrem Web-Browser
ansehen kénnen - auch ohne das Spiel zu be-
sitzen. Monatlich will Maxis ein neues Gebau-
de bereitstellen, alle zwei Wochen eine neue
Landschaft, Fans konnen jederzeit ihre neue-
sten Kreationen einer breiten Offentlichkeit zu-
ganglich machen.

Mehr Infos unter: www.simcity.com

Fallen bis hin zum Beschworen von Damonen ist
alles dabei, was das Spielerherz begehrt. Sogar
der Austausch von neuen Talenten Uber Internet
ist geplant, genauso wie ein Multiplayer-Modus.
In Szene gesetzt wird dieser Titel mit der LithT- Simulation .7V =

ech-Engine, die bereits bei ,Shogo: Mobile Ar- :
mour” zum Einsatz kam — dank umfangreicher von |
3D-Karten-Unterstiitzung soll ein wahres Feuer-
werk an Effekten zu sehen sein.
Mehr Infos unter: www.lith.com

verdient durch Siege
genug Geld. Im Ver-
gleich zum Vorganger
sollen zahlreiche neue
Moglichkeiten wie Schaden an
den Fahrzeugen flir frischen
Wind in der Serie sorgen, vor
allem aber die Grafik soll die
bisherigen Versionen um einiges Ubertreffen.
Dank einer neuen Kl konnen auf der Strecke
auch Hindernisse auftauchen, die in vorherge-
_henden Runden noch nicht zu sehen waren,
um etwas mehr Abwechslung auf die acht
Strecken zu bringen, und der Chase-Modus
wurde ebenfalls erweitert, so dal Ihr entweder

Polizist oder den Gejagten spielen kﬁnnt.@

Redwood City, USA - Geht alles nach Plan,
werdet lhr bereits im Marz mit dem neuen ,Need
for Speed: High Stakes” auf der PlayStation ein
paar Runden drehen kénnen. Natiirlich stehen
wieder jede Menge Luxusschlitten zur Auswahl,
unter anderem der Ferrari F50, BMW M5, Merce-
des CLK und SLK und der Aston Martin DB7. Mit
den zahlreichen Erweiterungs- und Modifikati-
onsmdglichkeiten kann sich jeder sein Auto nach
seinen Wiinschen umbauen - vorausgesetzt, Ihr

Mehr Infos unter: www.ea.com

P [
+++ nRacing Simulation 2

im Internet: Bei wWww.monaco

racing.com konnen Rennwiitige

nicht nur gegeneinander
antreten, sondern einiach
mal im Chat plaudern oderx

Erfahrungen austauschen. +++

@

liissions=CD zu Topwares

Berufen und zahlreichen

erbesserungen. ++
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In dem neven
Echizeif-3D-5%F
tegiespiel von dén
Pumpkin Studios ¥
kémpft lhr um die
letzten Rohstoffe.

s kommt, wie @@
es kommen
mulf3: Anfang des nachsten

Jahrhunderts bringt ein kleiner
v Systemfehler ein weltallge-
stitztes Atomraketensystem
vollig durcheinander - die
abgefeuerten Raketen
treffen jede groRRere Stadt

und verwandeln die Erde in

eine Wiiste. Der anschliel3ende nu-

kleare Winter gibt der Menschheit
den Rest: Nur einige Griippchen
Verzweifelter konnten sich rechtzei-
tig in unterirdischen Bunkern in Si-
cherheit bringen und kommen 20
Jahre nach der Katastrophe wieder
an die Oberflache zurtick. Statt aus
den Fehlern der Vergangenheit zu
lernen, kriegen sich die letzten
Volksgruppen wegen den (brigen
Rohstoffe in die Wolle — ein Krieg
bricht aus. Soviel zur Hintergrund-

Sprich: 1 Worsoun 2100
.

geschichte des neuen Echtzeitstra-
tegiespieles ,Warzone 2100"' an

dem derzeit noch fieberhaft gear- §

beitet wird. Im ersten Moment hin-
terlal3t das Spiel den Ein-

druck eines ,klassi-

schen”  Echtzeit-

strategicals: |hr e

habt eine Basis,

lhr schiirft nach

Rohstoffen und nutzt die
gewonnene Energie zum Produzie-
ren neuer Einheiten und frischer
Gebaude; aullerdem schickt Ihr
Truppen ins Gefecht mit feindlichen
Armeen. Aber hier horen die Ge-
meinsamkeiten zwischen ,Warzone
2100“ und Kollegen wie , Starcraft”
auch schon auf. Auffalligster Unter-
schied ist die grafische Prasentati-
on: Derweil bei den Kollegen die

Einheiten §
und die Einsatzgebiete aus der Vo- %

«Warzone 2100“-Truppen und die
Landschaft komplett in

3D. Per Tasten- |

druck a3t sich B

die Landschaft §

drehen und ver- &

grofdern. Entspre-

chend abwechslungsreich

ist das Gelande: Es gibt tiefe Téler,
riesige Gebaude und Stadte, bewal-
dete Hiigel und Krater. Um die Gra-

fikfille auch schnell genug darzu- &8

stellen, unterstiitzt das Spiel 3Dfx-
Karten und Direkt-3D. In einem spe- |

ziellen Optionsmenti lassen sich da- &

bei Grafikdetails ein, bzw. ausschal-
ten. Hier konnt Ihr spater auch den
Schwierigkeitsgrad variieren und
den ,Fog of War” einschalten. Da-




mit nicht genug: ,Warzone 2100”
soll ein ausgefeiltes Fahrzeug- und
Forschungsprinzip

enthalten. |hr star- *

tet mit einer Hand-

voll von Standard- A
gebaduden und Vehikeln,

die sich im Laufe des Spieles ent-
scheidend verbessern lassen. So

§ findet lhr wahrend der einzelnen @

Missionen spezielle Artefakte, die
von eigenen Forschungslabors un-
tersucht und dann von Fabriken ge-
& baut werden konnen. Neben Ver-
" besserungen fur die Basis kommt
8 Ihr so auch an neue Fahrzeugteile.
In einem speziellen Designment
lassen sich mit den ,erforschten”
Teilen neue Fahrzeuge zusammen-
bauen - insgesamt gibt es rund 400
Forschungsobjekte und 2000 ver-

I Fur lede Erfmdung laf&t

;;abrat'lfen, um Infos
Lzu hﬂg[&ommen

schiedene Fahrzeugkombinati&
nen! Einheiten bekommen (bri-
gens in Kampfen ,Erfahrungs-
punkte” und werden so
Spielverlauf
besser. Zum
Schluf? eine wei-
tere Feinheit des
Spieles: Die Programmierer wollen
die Missionsstruktur dynamisch
machen. Das heil3t, dal? einzelne
Einsétze der insgesamt 38 Missio-
nen logisch aufeinander aufbauen.
Schon in der ersten spielbaren De-
mo, die lhr unter www.eidosinterac-
tive.com herunterladen koénnt, ist
dies wunderbar zu sehen. ,Warzo-
ne 2100” wird fur PC und fir Play-
Station entwickelt und soll - wenn
alles klappt — im April erscheinen.
Michael Hengst

Paused

Machinegun Mk1

New Weapon Awvailable
7.67im helt-fed machinegun
. ¥ protection and low weight turret

Qﬁ‘_used for Light Armoured Vehicles
%

Die Schlacht
ist im vollen Gange

St ] i
3D- Kartenuntetstutzung.

WARZONE 2100
Hersteller  Pumpkin Studios/Eidos
Genre . Strategie
Web-Adresse __ www.eidos.com

Erscheinungsfermi

19909 | |gestellt

Erster Eindruck:
Spannendes 3D-Echtzeit-
strategiespiel mit dem
Zeug zum Klassiker.
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Diesem X-Wing hat sich
ein TIE an' ff'f’ﬁ“,;,

. Wer mit den Vierlin

umzugehen w

LucasArts bringt uns im Mérz die heifl
ersehnte Fortsetzung der Weltraum
Ballerspielserie: In ,,X-Wing Alliance”
heizt lhr dem Imperium miichtig ein!

8 GAMES AND MORE

W in blutiger Kampf tobt im

. Star-Wars-Universum, und
- wieder einmal versetzt Euch
LucasArts mitten ins heiRBeste
Kampfgeschehen. In den Kriegs-
wirren nach der Niederlage der Al-
lianz bei Hoth schlieBt Ihr Euch der
Rebellion an. Gleichzeitig beginnen
bittere und brutale
Rivalitaten zwi-
schen Eurer
Familie und @
einem Kon-
kurrenzklan.
So werdet |hr im
Laufe der mehr als 50 Missionen
nicht nur auf der Seite der tapferen
Rebellen in die Schlacht ziehen,
sondern solltet auch immer wieder
Eurer Familie tatkraftig zur Seite
stehen. Doch zuerst geht’s ins Pilo-
tentraining: In einem Testgelande,
das auf mehrere Level aufgeteilt
ist, erlernt lhr die Steuerung. Dazu
gibt's einen Hindernis-Parcours,
auf dem Laser-Geschiitze Euch un-
ter Feuer nehmen und den |hr unter
groBem Zeitdruck absolvieren
muft. Fir jedes abgeschossene
Ziel gibt's einen Bonus von ein paar
Sekunden, ohne den die Mission
nicht zu bewaéltigen ist... Im flinken,
agilen A-Wing ist der Zeitdruck
naturlich weit geringer als im fli-
gellahmen Bomber Y-Wing! Zwei
Trainingsmissionen muif3t lhr er-
folgreich bestehen, ehe Euch die

Allianz einen ,echten” Einsatz flie-

gen |aBt. Dafiir wird Euch sicherlich
das Herz klopfen, wenn lhr zum er-
sten Mal Euren X-Wing aus dem
3D-Hangar steuert. AulRerdem gibt's
als Belohnung fir besonders erfol-
greiche Missionen wieder die be-
kannten Beférderungen, Abzeichen
und Orden.

Der X-Wing wird
selbstverstandlich
wieder mit dabei
sein: Dieser grund-
solide und ausgewoge-
ne Jager ist die Hauptwaffe im
Kampf gegen das Imperium und
laRt sich vielseitig einsetzen. Doch
natlirlich hat LucasArts auch ande-
re vertraute Geratschaften einge-
baut: Der betagte Jager Z-95, der
flinke A-Wing sowie die ,schweren

Brummer” B- und Y-Fligler stehen -

im Hangar bereit. Wer's etwas
grofder mag, wird sich gerne und
oft an den Steuer-

knippel eines
corelliani- *
schen Frach-
ters setzen oder 3
die Bedienung der
Vierfach-Laserkanonen
tibernehmen. _

Am Ende der etwa 50 Einzelspieler-
Missionen steht die Schlacht um
den Todesstern: Eine gigantische
Weltraumschlacht tobt dicht an der
Oberflache des Planetenzerstorers.

Sprich: 1 Eggs Wing Allaiens

Zu guter Letzt konnt lhr sogar sel-
ber die Steuerung des wohl
beriihmtesten Weltraum-Kampfes
Ubernehmen: Wie Piloten-Legende
Han Solo durft Ihr den ,Rasenden
Falken” durch diistere Tunnel in
das Herz des Todessterns steuern
und dort héchstpersonlich den tod-
lichen Torpedo abfeuern,
der die finsteren Pla-
ne des Imperators
zunichte machen
wird. Fir Exper-
ten gibt's auler-
dem ein Szenario, in
dem lhr gegen die experimentellen
Geheimwaffen der Dunklen Seite
antretet. Zu viert per Internet oder
zu acht im Netzwerk diirft lhr auch
im Multiplayer-Modus fliegen.
David Skreiner



Corellian Transport

Auf diesem Design basiert Han So- er kleine und flinke A-Wing ist
¢ os ,Rasender Falke” —eigentlich der schnellste Jager der Re-
i bloRR ein leicht bewaffneter Frachter. bellen. Mit seinen schwachen
Dennoch ist diese Schiffsklasse dank Schilden und nur zwei Lasern muf3
der beiden Vierlings-Laser vielseitig er sich im Kampf auf seine Wen-
| einsetzbar — nicht nur auf der Hollen- digkeit verlassen. Ideal fiir Spah-
fahrt in das Innere des Todessterns!  Missionen und Patrouillen!

O 6

| Der Hauptschlrm ; == 711 e i
Von hier aus steusrt IhiEmm———— ¢

das Schicksal Eures | cossmsamer

; B:H!nq'ﬂa'mnmqef i

er X-Fligler ist das Allround-Ta- Dieser waffenstarrende  All-

lent unter den Raumjagern des round-Bomber ist eine gute
Star-Wars-Universums. Gute Schil- Wahl fiir die allerhartesten
de, ausgezeichnete Bewaffnung: Schlachten. Trotz starker Schilde
Luke Skywalker bevorzugt den X- und enormer Feuerkraft ist der B-
Wing, der kleine Droide R2-D2 istei- Wing aufgrund seines eigenwilli-
gentlich der Kopilot! gen Designs ziemlich wendig.

\N Ein X-Wing vor

'einer weit entfernten Galaxie

BloR nicht

anstolBen: Mit dem
Falcon fliegen
wir ins Herz des Todessterns

STAR WARS: X-WING ALLIANCE

Hersteller ____ Totally Games/LucasArts
Genre _________ Simulation
Web-Adresse www.lucasarts.com

Nt iﬂ (> J Erscheinungstermin:
h 4 ﬁ April 1999||gestellt
LY

Diesen Frachter @ Erster Eindruck:
iese erl ,X-Wing Allia

Super! ,X-Wing Alliance”

Der betagte Yng Bombe

i h| wird DAS Weltraumspiel
ist solide und schwer bewaﬁne

bekommt Ihr in ,X-Wing Alliance wird DAS Wellraur
zum ersten Mal zu sehen - oder?

l
[
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3 Radar-Anlage fliegt in dte Luft fri ecl €] 9"°

T

as Jahr 2009 fangt nicht
gut an. AuBerirdische ver-
suchen einmal mehr die
Erde einzunehmen, was zur tota-
len Zerstorung (fast) aller Streit-
krafte fihrt. Die Zivilbevolkerung
hat resigniert und sich ihrem
Schicksal ergehen.
einzige uUberlebende Mann einer
militéarischen Eliteeinheit, die sich
% gegen die auferlegte Sklaverei
| auflehnt. Wagemutig be-
setzt lhr die modern-
ste  Kampfbasis
der Welt und
nehmt dort ©
den Komman-
doplatz® des Oberbefehlshabers
ein. Eure Aufgabe ist es, alle be-
drohten Militarstitzpunkte und
. Resteinheiten vor den Heerscha-
ren fliegender Untertassen zu
schiitzen. An Bord von feuerspei-
#l enden Geschlitztiirmen, wendigen
Kampfhubschraubern, tonnen-
schweren Panzern und gekaperten
UFOs versucht Ihr die extraterre-

Sprich: 1 Inkamming

Volitreffer: Emefemdhche in fernér ZUkUI‘Iﬂ' droht dem Welt-

anaPU!'f H fhl’a?‘t’

2 Lo/Jn,a,_m/ia

nar‘n V\\aa\on u%\\:e\n wlr

\J\I ‘Wﬂer&t

gehirey

J

Gefth avus de: AII

strlsche Flotte in Sondermill zu

* verwandeln. Vor dem Start be-

kommt lhr in einem kurzen Missi-
ons-Briefing Eure Aufgabe erkléart.
Mit verschiedenen Raketentypen,
Spezialbomben und groRkalibri-

4 gen MGs werden feindliche Objek-

Ihr seid der §

e dem Erdboden gleichmacht. Ein
Radarschirm warnt Euch vor neu-

. en Feindschwadronen und hilft bei

der Orientie-

rung, falls

lhr mal die

falsche Rich-

® tung eingeschla-

gen habt. Die Unter-
schiede zur PC-Version (mit 3D-
Karte) sind grafisch und spiele-

risch eher gering, was allerdings | |

nicht heiRen soll, dal? die Dream

cast-Variante keine optischen'

Leckerbissen zu bieten hat. Ins-
gesamt sechs GroRkampagnen,
die in mehrere Einzelmissionen

aufgeteilt sind, gilt es zu mei- §
| stern. Neben den fetzigen Pla-

netenschlachten und kniffligen

Missionen gefallen auch die kra-
chenden Soundeffekte sehr gut.
Die Idee, mit drei unterschiedli-
chen Kampfgeraten in den Alien-

' Krieg zu ziehen, mag anfangs ja

ganz reizvoll sein, doch im End-
effekt hatte ein ausgefeilteres Mis-
sions-Design nicht geschadet. Von
diesem Manko abgesehen, ist
+Incoming”' ein nettes Action-
Spiel, das sicherlich dem einen
oder anderen Ballerspiel-Fan ge-
fallen konnte. Die Dreamcast-Um- #
setzung unterscheidet sich optisch

zwar nur wenig vom PC-Original.

Trotzdem gibt es hier den kleinen

aber feinen Unterschied, da® man |
fur die DC-Fassung keine teure 3D- §

-“ Karte mehr benétigt.

Wolfgang Schéadle

INCOMING
Hersteller ______ Rage/imagineer
Genre ____ Action

Web-Adresse

www.rage.co.uk

Erster Eindruck:
Flotte Action-Ballerei
mit simpler Missions-

¥/ Struktur.




x IR KADEL -

psx MIOUSE.. 2 psx (LINK KABEL

Verarbeitung: Sehr Gut
el

*incl. MOUSEPAD * Erhalclich in verschiedenen Farben
* Erhdltlich in verschiedenen Farben _'

rsx MEMORY CARDS - sctien sie diles aut vine Karte
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AL-Wertung: Exzellent

“Wahrend awseres mehrawbehigen Tests
gat e ketne Sehwierighkeiten beim Abspeictors
und Laden von Daten”

"Ble Versrbeituny des ideinen Tmfﬂuth
ist vorbildlich and der Prefs ok

“Die Kavten hnber fhre sichers

Furktisnsweise mit don neueston 30 - 60 Block Memory Card
Epiafen mit Bravour bestanden” mit physikalischem Speicher
Memory Card mit 120 bis 1080 Blocks Keine Kompression
Led Display 120 Biock Erhalllich in 5 verschiedenen Farhen
Formschtnes Design auch im Transparent Look erhéltlich
Erhaltlich in 5 verschiedenen Fartien 260 Block ;
* Dn die Rart te nur ea 0
1080 Block ate das Originel ist, d

vierfache %nn
kénnt The biede

12/98

ACHTUNG, _

ol VORSICHT!
EXTREME RUMBLE PﬁWER

=i * Erhaltlich in verschiedenen Farben
""gq%w‘

Erhdltlich in 5 verschiedenen Farben
Transparent Look
Zielgenaues Steuern
2 Motoren Technik

19/
Verarbeitung: Sehr Gut TEIQB

D M:s Verarteitu ;
Gesamturteil: Gut st - Gecamturteil:

12/98 Verarbeitung: Gut
EGA' F'N Gesamturtefl: Gut

T e A B Neu im Programm: Die Alternative zu allen Infrarot Pads ....

RE M OTE /’S—T}A 'r ' o N Sy Multifunktionale Infrarot Schnitistelle (kompatibel zu allen < @5 ﬁiag

Lol o) gangigen Steuereinheiten). Reichweite 5-6 Meter.

"Im Praxistest arbieitete =

die "Station” tadellos auch Verarbeitung: Gut

bei setinellen Action- und Gesamturteil: Seh

Rennepielen konnten wir keine

meridiche 2eitverzbgerung festetelien™ "Damit ist erstmals ei
mamaaﬁ Bewegungsfreihe

2/89 1 ® - da die Ubertragung st sﬁ‘u

einwandfrei fanktioniert

- gine tolle Sache !"

S GNSTORES — GetMoreSun com Bestell Service 02352/953350

GAME SHOP GAME CoOMPANY EUROGAMES GAME TorP L.o.c.
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34125 KASSEL 40233 DUSSELDORF 44369 DORTMUND 53757 ST. AUGUSTIN 69168 WIESLOCH

Sie michien einen Sunstore eréifnen ? Rulen Sie uns an (2352/353281 GAME TownN GAME STREET Handleranfragen erwiinscht: Fax 02352/953280

KapuziEMNER STR. 25 A CHRISTOPH STR. 28

80337 MUNCHEN 86956 SCHONGAU

Exklusiv Vertrieb durch Sunflex Tel: 02352/953350 Fax: 02352/953349

Ladenpreise konnen abweichen, Druckfehler, Irctimer, Preisanderungen vorhehalten. Proto & Verpackuno 9,90 zzgl NN. Verwendete Logos&Namen sind eingetraaene Warenzeichen ihrer Herstofler



‘ i-"ﬂ Einige der Waffen haben eine éﬁdrnie : "1"

o Feuerkraft und setzen in Windeseile B &
§ W, 1‘,scigalfreir_n kleine Armee schachmatt'* &
> | Y : J |/ wekr] tax gL
|
\

3 I den Nachtmissionen ist Eure
# ‘JSIL‘htwelte ziemlich eingeschrinkt

Bl n der kleinen Bananenrepublik

L"! L\trﬂ Erecken DE'I(Jrannas Pamer 'Utl":r d‘l& Arulco, irgendwo im tiefsten

Sudamerika, hat sich zum ersten
Zlvilkau'd“aerun{j herein und alzen alles wede

Mal eine Frau an die Spitze der R (
gierung geschwungen. Doch Prési-
dentin Deidranna ist alles andere als
eine ,Konigin der Herzen”. Unter
ihrem grausamen Regime haben nahmequellen,
Folter, Mord und blutige Unter- stand nach oben sc en lassen.

drickung Einzug in das einstmalsso Nachdem lhr Euch also schweren
friedliche Land gehalten. Herzens- fur die Billig-Variante ent-
Als ,Mann flir spezielle Falle” er- schieden habt,
B haltet lhr deshalb den P Byl wird's ernst.
% 8 Auftrag, einen RO Ihr startet Eu-
' Trupp Soldner ren Auftrag in

[ : " PSRN S | :.50mmen- * S WIRITRAE

s

jiz:”geit, dann schlie Ly zustellen und Omerta, welches durch
i ”;‘wn si sich Loch an dem Treiben der Deidrannas Panzer vollig verwiistet
g z Killer-Queen ein rasches Ende zu wurde. Anders als im Vorganger,
setzen. HierfUr muft Ihr zuerst eini- seht lhr in ,Jagged Alliance 2"° das
ge Mannen per Laptop rekrutieren. Spielfeld nicht aus der Vogel-, son-
Zwei Organisationen namens A.LM. dern einer isometrischen Perspekti-
und I.M.P. (die im Deutschen spal3i- ve, die stark an ,Diablo” erinnert.
gerweise B.S.E. heif3t) bieten Euch Die Grafik, die im Original noch in
die Dienste von insgesamt mehr als haRlich pixeligem VGA daherkam,

Vor Spielbeginn konnt lhr E.
zwischen einem ScFi-Modus n:tit.Allen-
Monstern und einem realistischen
Modus entscheiden

|-
—~5%

Pl i : 3
ll 2 G S AND MORE ;.'i_(, A ! Sprich: 1Sér Tek; 2Dschiged Alaienz Tu;
o g
Fn U pen




Der Rebellenanfiihrer Enrico Chivaldori

weiht Euch in seinen Plan ein
- Bezahlung im voraus!

|In Zw:schensequenze
m—

etdranna
sehr |hr WIe D 4

| lch
| ute

Jfarasie nofien, dajs Sie
@ ‘Uidkeiten haben

Uwr kannt aug WUnscL auch eigent

Uli"*—V\am?EEr SEnEHErE‘.n

Optlk und fett
Aber auch Eure Solc
ges dazugelernt.

Ducken, Schwimmi
SchieBen wurde das |
repertoire um Klettern, Schleichen
und Auf-den-Boden-legen erweitert.
AuRerdem lassen sich Tiren nun

nicht mehr nur durch Dietrich oder «

TNT &ffnen, sondern auch mit ei-
nem herzhaften FuBtritt. Am eigent-
lichen Spielprinzip
‘hat sich indessen
wenig geandert:
In jedem Spielab-
schnitt konnt thr Euren

zunachst per

lassen. Dabei
die Gegend er-
baude eindrin-
xten Gegen-
standen und E)&r s zu suchen. So-
bald einer Eurer Kampfer einen

In der I unteren Blldsc lrmlelste e kdénnt
! lhr genau sehen wie Eure ernzelnen

Auf d|eser Karte sef seht
-lhr wmvne!e Sektoren Sll:h
"schon in Eurer Hand beh

Runden-Modus um. Ahnllch wie in
einem Rollenspiel steht dann je-
dem Eurer Sdéldner eine ge-
wisse Anzahl von Akti-
onspunkten zur Ver-
fligung, die er
durch Handlungen
wie Laufen, SchielRen
oder Handgranate werfen mog-
lichst sinnvoll aufbrauchen sollte.
Habt thr Euren Zug abgeschlossen,
ist der computergesteuerte Gegner

e 2" macht bereits
enden Beta-Ver-

Die [in‘meimiﬁcken hal
sﬂﬂamerikaniac’wen Diale’xt q‘radf

Deidrannas Truppen kennen keine
Gnade mit aufstandlschen Rebellen

en E]nEn

sion, die bis auf ein paar kleine
Bugs schon komplett spielbar ist,
einen erstklassigen Eindruck. Al-
lein die Landkarte, die lhr zurilicker-
obern mif3t, verspricht mit ihren
gigantischen 256 Sektoren Spiel-
spal® fiur viele Wochen. Der deut-
sche Vertrieb TopWare® hat zudem
keine Kosten und Miihen gescheut,
das gesamte Spiel ins Deutsche zu
libertragen, inklusive der Sprach-
ausgabe samtlicher Charaktere.
Taktik-Freunde aufgepal3t: Den Trip
ins Tropenparadies Arulco solltet
lhr unter keinen Umstanden ver-
saumen.

Ralf C. Adam

Das alte wagged Alliance"
Lar noch in VOR-0rafk daber

Eigemlich miidte das Spiel
ja ,Jagged Alliance 2'.,”
heil3en, denn neben dem ur-
spriunglichen ersten Teil, in dem
lhr die Insel Metavira von dem
Bosewicht Lucas Santino befrei-
en mufdtet, hat Sir Tech bereits
vor gut zwei Jahren ein weiteres
Spiel aus der ,Jagged Alliance”-
Reihe veroffentlicht. Das Voll-
preis-Produkt ,Deadly Games”
bot als besondere Highlights ei-
nen Multiplayer-Modus sowie ei-
nen Editor zum Generieren eige-
ner Landkarten.

%< PREVIEW

JAGGED ALLIANCE 2
Hersteller Sir Tech/TopWare
Genre Strategie
Web-Adresse _ www.topware.de

Erscheinungstermin:
Mgeirz 1999

Erster Eindruck:
Fast perfektes Strategie-
epos - nur den Mehrspie-
lermodus vermissen wir

GAMES AND MORE



it de Aufzug geht

—f ey 3
Pl 25. Stock, den.Resf _"““ﬁ't ||12§ufgn -

. it schénen Zukunfts-
‘ Mvisionen kann ,Hard
Edge”! nicht dienen, viel-

mehr wird ein eher disteres Bild
des Jahres 2046 gezeichnet. Terro-
risten haben das Togusa-Gebaude
in ihre Gewalt gebracht,

und als die Polizei es

Er_hat_es nicht and_e.rs_ge\ngqllt

-Iso s:indrsie halt, die Terroristen
r £ ks |

w:r 50

: wir Leme ﬂwancen...

stlrmt, wird sie

bald von den
Ubermachtigen

Gegnern zurtck-

gedrangt. Nur wenige schaffen es

weiter vorzudringen. Zwei von ih-

nen sind Michelle und Alex. Zu Be-
ginn steuert |hr einen der beiden;
ohne Kontakt zur AuRenwelt mafdt
Ihr nun versuchen, den Auftrag ge-
meinsam zu erledigen. Entscheidet

Sprich: 'Hard Edsch

ern Uns trepnen. a’ann ‘»aben

3 Pu, das “éire beiahe
schi en - Viele
. schiefgegangen
Turen sind mit Fallen versehen

eine zuverlassige SchuRwaffe. Mi-

chelle hingegen benutzt ein Messer §

und hat auch noch einige andere
Tricks drauf. Im Spielverlauf trefft

Ihr aber auch noch §

auf andere Figu-

ren, zwischen de-

nen |hr wechseln

konnt. Ziel ist es, das

Gebaude zu befreien, be-
ziehungsweise einen Professor,
der sich im 26. Stock befindet. Um
dorthin zu gelangen, trennen sich
Michelle und Alex — einer nimmt
die Treppe, der andere den Aufzug.
Glick konnt lhr hier gebrauchen,
denn Euch stellen sich Kampfrobo-
ter und so manches Monster in den

ak |

Weg. Grafisch ahnelt ,Hard Edge”
mit seinen 3D-Figuren vor einem
Renderhintergrund mit wechseln-
den Kamera-Perspektiven Cap-
coms indiziertem Grusel-Schocker.
Die Figuren sind jedoch im japani-
schen Anime-Stil gezeichnet. Das
Spiel bietet also feurige Actionkost

3 " fiir Fans des Genres. Leider ist die
Ihr Euch fir Alex, verfugt Ihr Gber &
. sion noch etwas gewohnungsbe-

Steuerung in unserer Preview-Ver-

diirftig, aber das wird sich bis zur
Veroffentlichung mit Sicherheit
noch @ndern.

Thomas Rosato

# PREVIEW

HARD EDGE
Sunsoft
Action/Adventure

Hersteller _
Genre
Web-Adresse __

Erscheinungstermin:
Miirz 1999 ||gestellt
F4TH

Erster Eindruck:
Roboter-Hatz statt Zom-

| bie-Jagd: Auf den Spuren
von Capcoms Klassiker.

www.sunsoft.co.uk




Hier tobt eine gewaltige 5
Seeschlacht - winj
i fe :

uern eme vollg
Breitseitelt

Unser k kleiner TruPP fritt t’\ler gegen e

einen starken Piraten— Vuo“egEn an

eiche Beute winkte in der Ka-
Rribik, als die Spanier von

ihren Raubziigen in Siid- #
amerika tonnenweise Gold, Silber i

und Edelsteine nach Europa schaff-

ten. Mit ,Kaperbriefen” ausgerii-
stet, unterstlitzten Freibeuter ihr |

Land. Gegen Bares, versteht sich:

Im Regierungsauftrag wurden

H

Schiffe Uberfallen, die
Beute anschlieBend
eingesackt. Den
erfolgreichsten'

& unter diesen blut-

=

rinstigen Freibeu-
tern winkten
Adelstitel als Belohnung. Mit einem
kleinen Schiff und einem frischem
Kaperbrief ausgerustet, seid |hr in
.Der Korsar” wahlweise unter eng-
lischer oder franzosischer Flagge

b unterwegs. Nun gilt es, feindliche

Schiffe zu erobern oder zu zer-
storen, Handel zu treiben, gegneri-

Macht, Ruhm und §¥

befreundete Hafen tatkraftig zu un-
terstiitzen. Denn nur mit den ent-
sprechenden Hafeneinrichtungen

Wenn Ihr Spione in feindliche Stadte
einschleust, erhaltet lhr Infos tber

Handelsschiffe, die lhr tiberfallen §

kénnt. Doch um eine

Stadt

o I tﬂ d.tl‘e: men, benétigt lhr
‘uagsi\( f schon eine kleine

®  Armee! ,Der Kor-

® sar’ * spielt sich wie ein
Echtzeit-Segel-Strategie-

spiel, ahnlich dem bereits zehn Jah-
re alten Klassiker ,Pirates!”%. Den
Hintergrund hietet die abenteuer-
liche Geschichte der karibischen In-
selwelt; viele Details und original-
getreue Karten sollen echtes Pira-
ten-Feeling aufkommen

sche Festungen einzunehmen und g delsschiff Gber die wendigen Kutter

konnt Ihr dort Eure Schiffe reparie- §
| ren lassen oder neue Schiffe bauen. B

einzuneh- &

lassen. §

Zwolf historische Schiffsmodelle |
% stehen zur Wahl, vom tragen Han- i§
| ner!

eine Festung an,§

Als franzosische =

| bis zur waffenstarrenden Galeone. §
y Per Mausklick wahilt Ihr Eure Flotte
. an, wobei |hr jedes Schiff einzeln

N s
& gy £
C: & V\_*’ -

entdecken wir das

Dorfchen Nevis

W

&

An Bord der ,,Newcastl“

_Corsair” ankern wir hiergei
vor emem befreundeten Stadtche

Ein Hmterhalt' s
Das Fort hat das Feue
_ eroffnet zwer Schaffe jagen uns!

steuert. Dann gebt |hr einfach den |

Zielpunkt vor, und Eure Schiffe wer-
den je nach Bauart und Wind
schneller oder langsamer losse-
geln. Seeschlachten finden in Echt-

zeit statt — wenn lhr den Gegner §

erstmal lahmgeschossen habt,

rammt lhr ihn und Ubernehmt das §

Schiff! Den Enterkampf konnt |hr
vom Computer berechnen lassen
oder das Schicksal Eurer Mannen i

einem recht niedlichen Echtzeit-
Strategie-Teil selbst steuern. Neben
einem Hauptauftrag werdet |hr

auch zahlreiche Nebenmissionen

ubernehmen und Schlachten

gegen beriihmte Konkurrenz-Pira- |

ten flihren konnen. Unsere Vorab-
Version von ,Der Korsar” macht
bereits jetzt Lust auf mehr. In die-
sem Sinne: ,In die Wanten, Man-
s David Skreiner

DER KORSAR
Microids/Infogrames
Strategie
www.infogrames.de

Hersteller
Genre
Weh-Adresse

Erscheinungstermin:
Mérz 1999 gestellt

Erster Eindruck:
~Der Karsar” konnte ein
wirdiger Nachfolger fiir
«Pirates!” werden.




Extras erleichtern Euch den Weg
durch die sechs Welten

Beim Training
erlerntthrden s
richtigen Umgang mit der Zun

-

Nicht alles’
ist so entspannend
wie diese Ballonfahrt =

Zahlreiche
Gefahren warten

ieser landet aber ausgerech-
Dnet auf einer Schaukel, so
dal Davy, eines der
Chamaleons, in den Himmel ge- |
schleudert wird. Er fallt jedoch nicht
wieder runter, sondern landet in
einer seltsamen Welt in
den Wolken. Zu seiner
Verwunderung muf3
er feststellen, daB *
= er nicht nur aufrecht
geht, sondern auch noch
einen Rucksack tragt, in dem ein
grofRer Schirm steckt.
Nun liegt es an Euch, bei dem §
3D-Jump'n‘run ,,Chameleon
¢ Twist 2"' Davy (oder wahl-
" weise auch eines der
drei anderen Cha- v v
maleons) durch die
3D-Level zu steuern. gleich zu
Auf dem Weg durch ; soll de
die sechs Welten lau- s - keitsgrad
ern allerlei Gefahren, Puzzles ( gehoben

Gegner fangen, sonde
sich auch an Wanden

heben — witzig, aber a : y
gewohnungsbediirftig s Die Zunge ist
flexibel einsetzbar und |

1aBt sich zielgenau |

nig auszusetzen - zwi
trotz verstellbarer Ka

Version kann sit
noch andern.

Hersteller _____ Sunsoft/Infogrames
Genre — Action

und Gegner auf Euch - hilflos mit zusammen A P

seid Ihr denen aber nicht | gedrehten
ausgeliefert, denn als £ 8 | kleinen Bonu
Chaméleon hat Davy na- | einfachen Stel
turlich eine lange und fle- % dem witzigen Gam
xible Zunge. Mit der kann er jede Menge Spielspaf?
dank seiner neuen Kréafte nicht nur P

www.infogrames.de

Erster Eindruck:
Bunte Grafik und witzige

&/ |deen - das wird ein spali-
ges Jump'n’run werden.

. Sprich: 1 Khamihlion Tuist Tu

Héhen 'ﬁé;ger Online

13.03.99

ist W-Day!!!

Die Wikinger
sind
in Deiner Stadt:

Infos und Anmeldungen unter:

Berlin
Netz-Werk
www.x-box.com

Dresden

café internet dresden
www. icdresden.de

Frankfurt

Netzwerk Game Café
www.netzwerk-gamecafes.de

Hamburg

Match Games..-
WWW., i

Koln

thoehenberger-
3s.de

M@x :
www.maximum.de

Saarbriicken
inter@ctivcafé
www.imeractiv_-cifé.not



CRYO Interactive und Game Channel
prasentieren:

pinball Project

vorbehalten. Spialkonzet, -Gesign und -programmierung: Cryo Interactive Entertainment.

eine Re;se nach 103 Angeles zZur dlesmhngen E3
2N ‘oder einen 17 Monitor im SAGA-Look
oder Mle Menge Freistunden im Bertelsmann Gamechannel
oder ein Saitek PC dash™
i oder ein Jahresabo der PC Games
- oder, oder, oder....

Z

CRYO

INTERAGTIVE
ENTERTAINMENT

rme

Echtzeit-Strategie in 2 und 3D fiir PC CD-Rom. Ab Ende Marz 1999,
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g Im Im Wustensand war es
schon immer schwnerlger,

Habt lhy jemals versueht, Eueh mit vier
Rildern einen Wey durdh vnweysames
Gelimde zv buhnen? In ,Segu Rully 2%
Hindet Thr vnierweys lelne MNolruistivlen
vnd Fusi-Food-Buden, vielaehr beireiei
lhe die Welk des Raumples mm
Maschine vnd Nafoe,

achdem uns das erste ,Se-
Nga Rally” bereits vor drei

Jahren in Entzlickung ver-
setzte, dlirfen sich jetzt alle Dream-
cast-Besitzer auf eine grandiose
Fortsetzung freuen. Auch im zwei-
ten Teil geht es Uber Stock und

Stein durch ein Gelande, in dem
selbst

Neben der Aufensicht
darf auch in der Ego-Perspektive

die Wette gerast werden. ‘ |
- die abgebriihtesten Piloten ein

faszinierendes Fahrerlebnis und
ungeahnte Landschaftsdetails ent-
decken werden. Flir besonderes
Amiisement sorgen z.B.
Mondschein-Fahrten,
bei denen |hr wirklich-
keitsgetreu durch ein
idyllisches Insel-Szena-
rio prescht und nur das Llcht
des Scheinwerferkegels den un-
mittelbar vor Euch liegenden
Streckenabschnitt
erhellt. In der
» von Thai-
# land in-
M spirierten
Desert-
Stage zie-
ren z.B. je-
de Menge
Joshua-Béau-
; me, Zuschauer und lan-
destypische Tiere den Stralden-
" rand. Selbst an kleine Staubparti-
kel, die hartnackig an unserer Ka-

Der Muddy-Track hat einen
tucklschen Streckenve Iauf

—

—

Sprich: TSega Ralli Tu

rosserie festkleben, wurde konse-
quent gedacht. Matschige Sandpi-
sten und verschneite Bergpéasse
gehoren erstmals zum herausfor-
dernden Repértoire der ,Sega Ral-
ly 2“-Piloten. Neben den bereits
bekannten Boliden Toyota Celica
GT, Ford Escort WRC, Mitsubishi
Lancer und Subaru Impreza sind
exklusiv in der Dreamcast-Version
zwolf weitere Modelle hinzuge-
kommen: Je nachdem wie erfolg-
reich die Rennen verlaufen, diirft
lhr Euch sogar noch auf einen Peu-
geot 106, Renault Maxi Me-
gane oder einen Fiat
131 Abarth freu-
en. Im Arcade-
Mode rauscht
lhr mit maxi-
mal 16 Heraus-
forderern um die Wette.

Profis treten zum ,10 Year Cham-
pionship” an und versuchen sich
Jahr fiir Jahr an die Fahrer-Spitze
zu kdmpfen. Jede Strecke (17 ins-
gesamt) basiert dabei auf frei er-

. fundenen Rallye-Kursen, die mit

unterschiedlichen  StraRenbela-
gen und Klimabedingungen auf-
warten. Damit der steuergewand-
te Fahrer auch mit der unbere-
chenbaren Natur zu kdmpfen hat,
machen ihm verschiedene Witte-
rungseinflliisse wie dicke Nebelfel-
der, prasselnde Regenschauer und
dichtes Schneegestober das Renn-




Unzal\lt ¢ U er‘wo'manﬂver aOrﬂen

gur den Ea‘\reriact\en Nerven\altzej_ﬁ

S

| Hoppla, was ist denn
| das? Ein Zuschaue
_lendet uns mit. semem !

A 83kmh ™

fahrerleben schwer. Das physika-
lisch korrekte Fahrverhalten sowie
Driften und Kurvendynamik blie-
ben in ihrer Ur-Perfektion weitge-
hend unangetastet. Zu gewagte
Bremsmandver werden mit 360°-
Pirouetten bestraft, die auch per-
manente Gummispuren im As-
phalt hinterlassen. Aul3erdem wird
es atemberaubende Mirror- und
Transparenz-Effekte geben, was
sich mit spiegelnden Landschafts-
details in der Windschutz-
scheibe oder glaskla-
ren Einblicken ins
Innere der Boli- »
den eindrucks-
voll bemerkbar -

. macht. Grafisch besticht ,Sega-
- Rally 2” mit phdnomenaler 3D-Ku-
lisse: Die Umgebung sowie alle
Rennautos werden in hoher Auflo-
sung dargestellt. Auch verschiede-
ne Blickwinkel sind vorgesehen:
~ Hartgesottene Rallye-Piloten rasen
aus der Cockpit-Sicht libers steini-
ge Gelande; Freiluft-Fanatiker
wahlen die Aulenperspektive.
Grafisch schwebt der Automaten-
. Kenner bereits in unerreichten
Simulationsdimensionen. Die Kur-
| se bieten neben reichlich Kurven
~ auch enge Tunneldurchfahrten
und starke Gefélle an. Hier findet
. der anspruchsvolle Rennfreund
wirklich alles, was das Raserherz
begehrt. Umfangreiche Rekord-

itk

frassth ‘\m
&
“\e nac‘nt 3:\(\ mh st
o

Dei vnsénﬁ‘én ana‘ﬂnjen

EJjEn U&Jne 15. au uo LE af

l1n der Stadt smd \
| die StraBen_noch
' | relativ
|ausgeba

motivieren zum Weitermachen.
Damit man schnell zu Erfolgserleb-
nissen kommt, darf man sich zu
Beginn des Spiels einen von drei
Schwierigkéitsgraden aussuchen.
Im Vorfeld richtet sich die Tuning-
Ausstattung des Wagens nach Eu-
ren Wunschen. Vor dem Rennge-
schehen lassen sich kleine Details
wie Reifen, StoRdampfer und Fe-

derung einstellen, von de-

nen sich mehrere
Konfigurationen
auf Wunsch spei-
chern lassen. Als
Orientierungshilfe ist
jederzeit Eure Plazierung

~ eingeblendet. Wann die nachste =

Kurve oder eine geféahrliche Passa-
ge kommt, kénnt |hr anhand von

eingeblendeten Wegweisern so- |

wie den Ansagen Eures Beifahrers
entnehmen. Jeder der Wagen ver-
halt sich enorm realistisch. Durch-
drehende Reifen hinterlassen klei-
ne Staubwdlkchen, und schwarze
Profilspuren zieren bei mehreren
Runden den jeweiligen StralRenbe-
lag. Mit Hilfe der herausragenden
Dreamcast-Fahigkeiten werden
Echtzeit-Light-Sourcing und detail-
liertes Texture Mapping in bisher
ungesehener Konsolen-Perfektion
hervorzaubert. Dazu gibt es herr-
lich rohrende Motorengerausche
und rasante Musikstiicke von der

~ dem Spiel haben. :
Wolfgang Schéadle |

10”216

h':‘d;‘n .en‘gen Serpentlnen-

| Kurven mifit Ihr Euch
mangels Ubersicht
auf Euer Gefihl
verlassen

**\' _:. =-

zeitlisten fiir jeden Spielmodus RGN VALL] hinten im Anmarsch: ==

Auch vor Attacken des Hintermanns§

CD. Besonders zu zweit macht das
Rallye-Spektakel einen Heiden-

.spaﬁ Der eingebaute Netzwerk-

" modus, mit dem sich ,Sega Rally
2" {ibers Internet spielen 1a[3t, kén-
nen derzeit nur in Japan ansassige
Dreamcast-Besitzer nutzen. Den
letzten Touch erhélt ,Sega Rally 2
durch den Einsatz realer Rallye-Bo-
liden, die technisch bis in die letz-

ten Einzelheiten dem Original ent- |

sprechen. Federung, Dampfer,
Traktionsverhalten und Bremsba-

lance wurden gewissenhaft auf die |
Polygon-Karossen libertragen, um |

fur ein realistisches Fahrzeugver-
halten zu sorgen. Wer rasantes Au-
tofahren einmal ohne Verkehrsre-
geln und Stopschilder erleben
mochte, wird seine helle Freude an

1% mf&'

HII'DB"IEI
21 10" 256
B1LY13".166

mv 1@ JUU

lNVI!‘)NM!N' POSITION

SEGA RALLY 2

Hersteller Sega
Genre www.sega.de
Web-Adresse _ Simulation
Erscheinungstermin:

September 1999

Erster Eindruck:
Rasanter, realistischer und
schoner war bisher noch
kein Rallye-Rennspiel.
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Splele Hnrnskup ‘99

Die Wahrheit Ober die 15 starksten
Titel des nachsten Jahre

. = 3D-Effekte glasklar

- '! Was Bump-Mapping
Filtering wirklich bed

i Sim City 3000/

Die Neuauflage des Spie
Klassikers iin Test des

:
= "

PLUS XK WEITE!IE II!MllS E

: CSC A

2u Besuch bei Westwood: Neas Screenshots, Videas und lofos
§ § nieletias 1 Brogdwars, Der Meisterdieb etc.

PC Action. Lust auf Computerspiele.

Erwachsenenbildung




mmer wieder gibt e

| 1
f deftige Explosionen zu bewundern

Die Missione_n sind seh

"

— Dieser Jagdfliege
e e I
ware beseitigt...

.;G_A;}Jlis"‘nun MORE

M'f eiﬁEm

wir diesen Gegner zu bezwmgen 5

Der Energiestrahl ist
effektiv — und hiitbsch!

"";E/\)ei‘fj?en

; ﬁa”aﬂ@na/‘_

Jagdbomber im |
£ Anﬂug |

ange hat der grausame Krieg
Lgewﬂtet: Als die Menschheit
gegen Ende des 21. Jahr-
. hunderts endlich auf Aliens traf,

hielten die Mistviecher uns fur
Ungeziefer und begannen den
Krieg. Nach Jahrzehnten der bluti-
gen Auseinandersetzungen und
furchtbarer Zerstorung
wurden die Aul3erir-

dischen schlie-

lich zuriickge-

dréangt, so daB

sie nur mehr finf

Planeten beherrschen. Und genau
auf diese Planeten halt die gigan-
tische Raumflotte der Vereinigten
Armeen zu, beladen mit den aller-
neuesten Kampfrobotern — den
Devastators.

Die Haupthandlung ist somit
leicht erklart: Dort unten ist ein
Planet voller béser Aliens, die
nichts als Mord im Hirn haben.

Y Hier vor Dir steht ein Devastator,

. .Devastator”

..zer\){ﬁae\n ylir é’\e
g'\%en N'\Ena".

voll beladen mit Waffen. Die tod-
lichste Maschine, die die Mensch-
heit des 21. Jahrhunderts geschaf-
fen hat. Nimm den Steuerknuppel.

| Fuhle die Kraft. Zerstore!

Tja, ganz so einfach werdet |hr
dann aber wohl
doch nicht knak-
ken. Zwar gibt es
mehr als 100 ver-
schiedene Gebau-
® detypen und 60 stark
unterschiedliche Gegner-
Fahrzeuge, doch ein schneller

unterscheiden. Auferdem diirft
Ihr die verschiedenen Roboter
noch mit einem Arsenal von 23
Zusatz-Waffen aufriisten. Beson-
deren Wert legen die Entwickler
auf das Gameplay: ,Devastator”
soll vor allem Spal® machen und
gut zu spielen sein. Action-Fans
konnen sich schon auf eine su-
perspannende Alien-Jagd mit ul-
tracoolen Grafik-Effekten freuen!

David Skreiner

Finger am Abzug wird bei weitem 5

nicht zum Sieg ausreichen. Per
Funk konnte sich beispielsweise

plétzlich Euer Auftrag &ndern, |
oder lhr fordert gegen eine Uber-

macht kurzerhand Luftunterstut-
zung an! lhr werdet immer wieder
mal mitten im Spiel in einen ande-
ren Devastator umsteigen mis-
sen, da sich die Kampfkolosse

™ deutlich in ihren Eigenschaften

i a (oh, und zwei Déner hatt’

DEVASTATOR
Hersteller _____ Topware
Genre
Web-Adresse __

Action
www.devastator.de

Erster Eindruck:

Coole 3D-Ballerorgie mit
/ vielen bunten Effekten.




In der Arena
- wird dem Feind
ordentlich eingeheizt

1 SunsIHs Funiis e

Qllznspis
Alousize nizihtk nur

Dalduptl, 320240

393 Yealziisd,

er wiirde nicht gerne
Monster an seiner Sei
te haben, um sie bei

Bedarf auf unliebsame Zeitge-
nossen zu hetzen! ,Monster-
seed”’ gibt Euch dazu die Mdég-

lichkeit, denn wer in dieser Welt &

etwas auf sich halt, hat gleich ei-

Eure Kreaturen aus Geldmangel

verkaufen muf3tet. Prompt be-

gegnen Euch zwei miese

Schurken und L'lberfalA‘

len Euch. Aber lhr -

werdet gerettet s

und gelangt in die

Stadt Len-Bal, wo

Euch der hiesige Bir-

germeister einige kostbare Mon-

stersaaten schenkt. Nattrlich hat

die Sache einen kleinen Haken:

Der Bilirgermeister méchte ndm-

lich, daR lhr im Gegenzug Auftra-
" ge fir lhn ausfihrt. Bevor lhr

Euch ins Abenteuer stiirzt, miRt

Ihr allerdings zuerst Eure Fahig-

VY &1 BT

keiten in einer Arena un-

ter Beweis stellen. AnschlieBend
dirft Ihr Euch dann an die Erfil-
lung Eures ersten Auftrags ma-
chen, der Euch in die Bal-Festung
fahrt. Hier hausen einige finstere
Rauber, die genauso wie lhr eine

' Monsterarmee befehligen. Habt
ne ganze Schar von Ungeheuern, &
die er in Konfliktsituationen her-
beirufen kann, um die Gegner zu §
vernichten. lhr seid ein verarm- £
ter Lord, der Uber kein einziges |

Monster mehr verflgt, da lhr all |

lhr beim Ausbriiten Eurer Un-

getime die richtige Temperatur |

gewahlt und ein paar starkende
Nahrlésungen zugegeben, ha-
ben Euch die Rauber dennoch
kaum etwas entgegenzusetzen.
Das Resultat Eurer Monsterziich-
tungen l|al3t sich ubrigens auf
s verschiedene Arten
beeinflussen, und

so konnt |hr im

Verlauf des Spiels

e T die verschiedene
Grundtypen zu einer

Vielzahl individueller neuer
Monster weiterentwickeln. Die
Kémpfe selbst werden rundenba-
siert ausgetragen. Sie haben einen
hohen Strategieanteil und erin-
nern an den Megadrive-Klassiker
~Shining Force”, allerdings schei-
nen sie nicht so actionlastig zu
werden. Grafisch ist ,Monster-

Was fiir eine Kreatu

'Da kommt das erste Monster,
um uns zu unterstiitzen

Auf der Ubersichtskarte
kénnt Ihr Euch an die
verschiedensten

Orte begeben

Bevor ein Kampf so richtig losgeht, mufst

Ihr erstmal Euer strategisches
Geschick unter|

‘Beweis stellen

4 |

seed” eher durchschnittlich. Die
Magie-Effekte konnen sich zwar
sehen lassen und Eure Monster
haben jede Menge Zauberspriiche
zur Verfligung, die vorgerenderte
Hintergrundgrafik wirkt dagegen
jedoch etwas blaR. An der Musik
sollte Sunsoft auBerdem noch et-
was feilen, ebenso wie an der
deutschen Ubersetzung.

Thomas Rosato

MONSTERSEED
Hersteller _____ Sunsoft
Genre ___ Rollenspiel /Strategie
Web-Adresse _ www.sunsoft.co.uk

Erster Eindruck:
Nette Mischung aus Rol-
lenspiel und Strategie,
aber noch etwas trage.
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Ein ganzes Rudel von Sportwagen ¥

schlidngelt sich durch eine
enge Kurvegy

2¢ 0N J oY Y|

estarkt vom uberwaltigen
den Erfolg von ,Need fo
Speed 3" und ,Moto Ra-

cer 2" wagt sich EA an ein weite- |

res PlayStation-/PC-Rennspiel. In
.Sports Cars GT“? klemmt Ihr
Euch hinters Steuer von siindhaft
teuren GT-Sportwagen, die alle
unterschiedliche Leistungswerte
in puncto Beschleunigung und
Hochstgeschwindigkeit
aufweisen. Fuhrt Euch
der Veranstaltungska-e
lender zunachst quer
® durch Nordamerika,
rauscht Ihr spater Uber die schon
sten Landschafts-Pisten von Euro

pa. Euer Fuhrpark umfaRt tiber 50 |
~ authentische Sport-Flitzer, die je- |
| tréchtigen mit der Zeit die Motor- |

weils mit eigenem Teamgespann

sorgen stets?u; deh
gewiinschten
Durchblick

an den Start gehen. Vom Porsche
911 Uber einen BMW M3 bis hin

" zum Mercedes CLK GTR reicht die

Auswahl der Edelkarossen. Neben
dem Championship Mode bietet
.Sports Cars GT" noch eine Arca-
de-Option und einen VS-Modus
flir spannende Zwei-Spieler-Duel-

le. Wer das Sieger-

treppchen er-

Petd klimmen  will,

muld sich zuerst

unter einem riesi-

die Fihrungsposition er-
kampfen. Fatale Blechschéaden
sind durch rauhe Fahrweise nich
ausgeschlossen: Crashs hinterlas
sen unschone Dellen und beein

SELECT

RACE

Hir’w Nac‘ rEnn‘;n ste
auf Jem leramIa[

ans?]an

Zum Vergleich
die PC-Version
von Sports Car GT

leistung. Die Steuerung ist klar si-
mulations-orientiert, wobei ein in-
tuitives Gas- und Brems-Gefiihl
fir zeitsparende Kurventechnik

* unerl&Blich ist. Wenn lhr einen R
gen Teilnehmer-Feld =

valen seitlich erwischt, setzt Euer
Flitzer zum Schleudern an. Auf ge-

raden Strecken geht das zwar |

noch gut. In scharfen Kurven ver-
liert Ihr durch das Schleudern aber
dann meist die Kontrolle tiber den
Wagen und damit wertvolle S

SELECT CARN)

THACK

LENGTH

setEcr Freco

sraryr i Grand Touring
Engine:

Max H
Torque

| Weight

| Top Sp gty 15 4 oo
diirfen sich auf

kunden. Wechselnde Wetterbedin-
gungen setzen eine kluge Reifen-
wahl in der Vorbereitungsphase
voraus. Seid |hr mit Euren Runden-

. zeiten nicht mehr zufrieden, geht es

zum Feintuning von Ubersetzung, |
Reifen, StoRdampfer und Spoiler in
die Garage. In der PC-Version se-
hen die aufpolierten Traumwagen
noch um einiges spektakularer aus
als auf dem Sony-Player.

Wolfgang Schadle

SPORTS CARS GT
Hersteller Electronic Arts
Genre _ Sport
Web-Adresse __ www.ea.com

Erscheinungstermin:
Mérz 10900 | |gestelly

Erster Eindruck:
Rassige Rennsimulation

H mit barenstarken Lizenz-
Flitzern




| Sprung — aber welcher?,
Chicken Salad? Roast Beef?
Tofu stiR-sauer?
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oglichst realistisch soll
Mes wirken, auch Anfan-
gern Spall machen und

selbst Profis noch herausfordern:
Accolade hat sich fir ,Big
Air” viel vorgenom-
men. So werden die
vielen verschiede-
nen Snowboard-
Wettkampfarten ® >
eingebaut: Im Racing-

Bewerb und im Boardercross
miBt Ihr als erste durchs Ziel, in
der Half Pipe und im Big-Air-Be-
werb geht's um Stunt-Punkte, und
flir ganz Hartgesottene steht auch
noch ein ,Thrash-Modus” zur
Auswahl. Die zehn mitgelieferten
Kurse aus fiinf Ladndern bieten Ver-

Sprich: 1 Akkolaid; 2 Big Ahr

S0INes”
'Accol"de :‘
. z=
* aut .‘"e;e SN

zweigungen und Abkirzungen.
»Leicht zu lernen, aber schwer zu
konnen” soll das Gameplay wer-
den, und einen tollen Eindruck von
' 0@ 72 Geschwindigkeit
und viel Fahrge-
fihl vermitteln.
; Die Grundlagen
s ® des Abfahrtslaufs
g sollten also selbst An-
fangern schon bald klar sein,
fiir die Mega-Stunt-Punkte werdet
Ihr vermutlich viel Ubung brau-
chen. Um fir Realismus zu sor-
gen, setzt Accolade auf die be-
wahrte Methode: Fast alles, was
im Spiel vorkommt, wurde irgend-
wo lizenziert: Endgegner Shaun
Palmer ist ebenso ,echt” wie die

otzt voll o
men VT

im Spiel verwendeten Board-
und Klamotten-Marken. Auch ei-
nige der neuesten Tricks sollen
das Herz des Hardcore-Skaters er-
freuen: Chicken Salad, Roast Beef
und Frontside Corkscrew kommen
laut Accolade noch in keinem an-
deren Boarder-Spiel vor. Wie gut
das fertige Produkt mit der Kon-
kurrenz mithalten kann, werden
wir in einem der niachsten Hefte
testen! Gerade bei der Musik hat
sich Accolade ebenfalls sehr ange-
strengt, um den ,echten” Boar-
der-Sound einzufangen. Fans von
Punk-Ska-Skater-Musik  dirfen
sich auf jeden Fall schon freuen:

Der umfangreiche Soundtrack
soll 30 Songs umfassen, die unter
anderem von Blink 182, Snuff,
Gangster Boy und Such A Surge
stammen.

David Skreiner |

# PREVIEW

BIG AIR
Hersteller Accolade/Electronic Arts
Genre ________ Spont
Web-Adresse _ wwwaccolade.com

Erscheinungstermin:

Mgirz 1999

Erster Eindruck:
Wir kénnen nur hoffen,

daR das Spiel so toll wird
wie angekiindigt

GAMES AND MORE 25
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Inferactive Magic’ arbeifes

an einem hochwerfigen
cht 3D-Action-Spiel mif
strategischen Elemenfen
in ,, Flash Point”’ lenk#
Ihr Panzer, Jeeps uni

Bitte einsteigen i
und Tiren schluef&en g
Dleser Soldat hat :

genug vom FuISmarsch

in den Driftten Welikri_‘e_g

er Krieg hat den beiden Su-
Dperméchten gewaltig zuge-
setzt — Ost und West sind
beinahe vollstandig ausgelaugt,

i viele Regionen sind zerstort. In die-
| ser unschonen Welt seid |hr nun als

Soldat auf Karriere aus — wahlwei-
se auf Seite der NATO oder
des Ostblocks. Die er-
sten Missionen erle-
digt lhr noch als
gewohnlicher In-
nterist - das
Gameplay erinnert
hier etwas an ,Delta Force” von
Novalogic ist aber deutlich action-

~ Wenn |hr es geschafft habt, in den

- friihen Leveln ,zu FuR” die Basis zu
c __._ verteidigen oder die |

B Geleitschutz-Mission |

zu Uberstehen,
det lhr

die anderen Ein
heiten Eure Befeh-

le, so daf |hr nicht nur mit Kdmp-
fen, sondern auch mit der notwen-
digen Strategie beschaftigt seid.
Mit wenigen Mausklicks gebt Ihr
Eurer Truppe Ziele und Befehle vor
und achtet darauf, wie es um die

Benzin- und

steht. Als Offizier

mufit lhr auBer- §
dem nicht mehr zu §

FulR gehen - mit zu-

nehmender Erfahrung er-

haltet Ihr Zugriff auf verschiede-

ne Vehikel, die Ihr selbst steuern

dirft. Der wendige Jeep ist leider §

unbewaffnet, also nur zu Trans-

portzwecken oder fiir die schnelle §

Flucht zu empfehlen. Sogar Versor-
gungs-LKW duirft lhr selber lenken,
dann seid lhr allerdings sehr ver-
wundbar. Neben verschiedenen

Panzern stehen spéter auch Flieger &

zur Auswahl, darunter der potthal3-

liche Anti-Panzer-Tiefflieger ,War- § '

! Erscheinungstermin: ]
' Juni 1999 ||gestell

zenschwein” A-10 oder der Kampf-
hubschrauber Apache AH-1. Son-
derlich realistisch wirken die ver-
schiedenen Gefahrte zwar nicht,
dafiir macht es einen Heidenspal3,

Sprich: 1 Interaktif Madschik; 2 Flasch Point

Muni- |
tionsversorgung |

mit quietschenden Ketten durch die
Gegend zu brettern! Die Grafik sieht
bereits recht hiibsch aus, wird der-
zeit aber noch einmal griindlich

tberarbeitet. Das Action-Strate-
gical, das bereits jetzt sehr gutes
Gameplay verspricht, soll im Juni
erscheinen.

David Skreiner

# PREVIEW

FLASH POINT
Interactive Magic
Action
www.flash-pnt.com

Hersteller
Genre i e
Web-Adresse

Erster Eindruck:
Spannend: Action-Strate-
gie-Mix mit toller Grafik
und vielen Fahrzeugen.




Revolufion in der

wohl etwas zuviel Gas
@ gegeben Der G Gartenzau
vom Nachbarn muB dran gla

Platz da: Voligas stat ."*w '
Halten ist angesag T~

von hmten em Pohzelwa'gen
und setzt zum
K Uberholen an

in ,Driver”’ geht es
Avufos zvu stehlen, wi
erfullen vnd sich dem Z

eit dem phdnomenalen , TO-
CA 2” war esim Rennspielbe-
reich auf der PlayStation et-
was ruhiger geworden. Zwar wer-
kelt Psygnosis bereits fleiRig an der
offiziellen Fortsetzung von ,Wipe-
out 3, doch bis dato war noch
nichts genaueres {iber das
Spiel zu erfahren. Zum &
Gliick gibt es noch ande- ||
re Softwarefirmen, die =
fiir Automobil-Fans ‘&:;\
eine Uberraschungin =

der Pipeline haben. Re- "53. ‘ ;
flections Studios, bekannt- § - A
'geworden durch die ,Destruc-

tion Derby“-Serie, ist eine davon.
Die Jungs aus Neweas‘tle/England
‘arbeiten zur Zeit an einem Fun-Ra-
cer, der bis zum Sommer fertig wer-
den soll. Im Spiel iibernehmt Ihr die
Rolle eines karrieresiichtigen Vor-
stadt-Ganoven, der als Kleinunter-
nehmer verschiedene
Fluchtauftrage annimmt.  gim w
In der ersten Mission

‘miBt thr z.B. Kol!ege

|, Langfinger” bei einem
Bankraub behilflich sein und
ihn nach vollbrachter Tat mit quiet-
schenden Reifen vor dem Eingang
abholen. Als kleiner, mieser Gauner
diirft Ihr Euch dabei alles erlauben,
‘was Eure kriminelle Ader hergibt:
Autos klauen, bei Rot {iber die Am-

umnem,

vnd Gesefz

it :
" pel fah-
ren oder andere Fahrzeuge ram-
men ist nur der Anfang Eurer glor-
reichen Verbrecherlaufbahn. Als
Schauplatz des Geschehens haben
sich die Designer__vier belebte US-
Metropolen ausge-
M‘ sucht. Ganze
demem Strallenzilige
. von New York,
- Miami, San Fran-
cisco und Los Angeles
wurden mit viel Liebe zum Detail
ins dreidimensionale PS- und PC-
Format tbertragen. Mit extremer
 Realitatsnahe geht's durch die City-
Kurven und von einem Auftrag zum
anderen — allzeit beobachtet von
imagindren Kameras, wie wir sie

Sprich: ! Draiwa

 en berechnet, was sich am Auto mit

des Gesetzes ist ebenfalls wachsam |

. fach nur Voligas geben.

" Bei I\'I'itro-Einsatz_Lsehen di
Chancen fiir den Varfolge
schlecht aus

! schon
§# von der ,Stirb Lang
" sam”-Trilogie her kennen
Alle ZusammenstoRe wer
den nach physikalischen Richtlini

verbeulten Kotfliigeln, abfallenden
Spoilern und rauchenden Kiihlern -
bemerkbar macht. Die Bewegungs-

freiheit in ,Driver” ist schier gren-
zenlos. Die Stadte sind mit allen
wichtigen Einrichtungen und Ge-
bauden wie Banken, Bars, Hafen
und Krankenhausern komplett aus-
gestattet. Jedes StralRenviertel be- i
herbergt unzéhlige Passanten und
zahlreiche Fahrzeuge. Das Auge &

DRIVER
GT-Interactive
Action

Hersteller
Genre
Web-Adresse

www.gt-interactive.de

Fertig-
gestellt
zv:

und nimmt bei verdachtigen Aktio-
nen und frisch erfolgten Straftaten
umgehend die Verfolgung auf. In ei- ]
ner solchen Situation heiflt es ein- &

Erscheinungstermin:

April 1999

Erster Eindruck:
Fetziges Rennspiel im Stil
der 70er-Jahre mit unge-

wahnlicher Handlung.

Wolfgang Schédle
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Das

In diesem Kasten findet Ihr allgemeine Infos (iber
das Spiel. Was kostet es, wer hat es gemacht, und
wo finde ich die Web-Site des Herstellers?

Bei PC-Spielen geben wir an, wie die vom
Hersteller vorgegebene Mindestkonfiguration
sowie eine von uns empfohlene Optimal-Konfigu-
ration aussieht. Bei Konsolenspielen gehen wir
kurz auf Besonderheiten wie Multi-Tap-Unter-
stutzung und ahnliches ein. Importspiele werden
durch die entsprechende Flagge gekennzeichnet.

Was hat uns an dem Spiel besonders gut gefallen,
was Hat uns tierisch genervt? Hier bekommt lhr
noch einmal eine kurze Zusammenfassung der
positiven und negativen Eindriicke, die der Test
bei uns hinterliel3.

Jedes in Deutschland offiziell verkaufte Spiel hat
sie, also geben wir sie auch an: die Altersfreigabe
der USK.

GRAFIK: Gute Grafik allein macht zwar noc '

ein
tolles Spiel, aber wer ergotzt sich schon gern an
farblosen Pixelklotzchen? Unsere Bewertung
bezieht sich Ubrigens immer auf die optimale
Konfiguration.

SOUND: Wenn |hr bei einem Spiel bereits nach
drei Minuten genervt zu den Lautsprecherboxen
greift und die Lautstdarke abdreht, dann gibt's
dafliir in dieser Rubrik die entsprechenden
Punktabziige.

SPIELSPASS: Da der Spielspal® beim Kauf eines
Games natiirlich das wichtigste Kriterium (ber-
haupt ist, wird er bei uns gleich doppelt hervorge-
hoben: zum einen durch eine besonders fett
gedruckte Note und zum anderen durch ein Spal3-
Barometer, in dem die Wertung noch einmal
optisch deutlich gemacht wird.

Die Auszeichnung flr
besonders gelungenen
Spielspals. Nur absolute
Top-Spiele jenseits der
magischen 85%-Grenze
bekommen von uns die
~.GAMES AND MORE
SUPERHIT“-Medaille verliehen.

GAMES AND MORE

XENOGEARS
Hersteller_
Web-Adresse _ www.squaresoft.com
Preis/geplant _ ca, 110 DM /-
Spieleranzahl _ 1
Genre

Squaresoft

Rollenspiel

Besonderheiten:
Dieses Spiel kommt auf 2 CDs.

Monumentales Rollenspiel-
i Epos mit genialer Story
und toller 3D-Optik.

Negativ:
Kein Dual Shock-Support,
) nur in Englisch erhaltlich.

WERTUNG:
Grafilk 86%

..... Finger weg vor diesem Schrott
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Zugegeben, manche Spiele lassen sich nur ‘
schwer einer bestimmten Gattung zuordnen. Wir
versuchen es dennoch und haben uns dabei fiir
folgendes System zum Unterteilen der Genres
entschieden:

In Adventures besteht Eure Hauptaufgabe im |
Losen von Ratseln und Puzzles. Dabei erlebt Ihr |
spannende Abenteuer. Unsere Hit-Tips:
Fandango”, ,The Curse of Monkey Island”,
»King’s Quest VIII*.

ADVENTURE: : ]

Grim

|
ROLLENSPIEL: : l
Im Unterschied zum Adventure steuert lhr bei l
einem RPG meist eine ganze Gruppe von Helden, ‘
)

die zudem noch im Laufe der Handlung an
Erfahrung gewinnen konnen. Unsere Hit-Tips:
»Zelda 64”, ,Diablo”, ,Final Fantasy VII”.

ACTION:

Hier wird meist geballert, was der Joystick-Button
hergibt. Egal ob 3D-Shooter oder klassisches
Beat’'emUp, in keinem anderen Genre fliegen so
die Fetzen wie hier. Unsere Hit-Tips: ,Tekken 3",
LTurok 2", ,Apocalypse”.

SPORT:

Neben Sportarten wie FuBball, Eishockey, Golf,
Formel 1 oder Angeln zahlen wir auch Dart- und
Flipperautomaten zu dieser Gattung hinzu. Unsere
Hit-Tips: ,FIFA 99”, ,NHL 99”, ,Racing Sim 2".

et [ 1y Mill der untersten Schublade STRATEGIE:

- 29% ....... Knapp vorbei am Totalausfall Egal ob in Echtzeit oder rundenbasiert,

= 39% ...... Sehr maBig bis enttduschend bei diesen Spielen kommt es vor allem auf

- 49% .. .Nur fiir absolute Fans interessant die richtige Strategie und Taktik an. Meist befehligt

- 59% ..In jeder Bezieh'ung Durchschnitt lhr hier ganze Armeen oder Bataillone. Unsere Hit-

= 69% .. .Ordentlicher Gegenwert flirs Geld Tips: ,C&C 2", ,StarCraft”, ,Commandos”.

=4 7Y Gute Spiele, die Spald machen I
- 89% ........ Fast perfekte Genrevertreter AUFBAU-/WIRTSCHAFTSSIMULATION: |
=FO00% .o Besser geht’s nicht Ein in Deutschland besonders geschatztes Genre, |

# ‘= Sony PlayStation
ﬁ = Game Boy

@: Game Boy Color
ﬁ = Dreamcast

w’ = Macintosh

bei dem sich alles um das liebe Geld dreht. Hier
_gewinnt, wer am geschicktesten eine Stadt oder
einen FuBlballclub regiert. Unsere Hit-Tips:
JAnstoss 2“, ,Die Siedler 3“, ,Anno 1602".

SIMULATION:

#® Simulationen sind meistens sehr anspruchsvolle
Spiele mit dicken Handbichern, in denen lhr
Flugzeuge, Panzer oder andere Fahrzeuge durch
die Gegend steuert. Unsere Hit-Tips: ,,Red Baron
I1”, “X-Wing vs. Tie Fighter”.

DENK-/GESCHICKLICHKEITSSPIEL:

Sie dienen meist als Pausenfuller flir den kleinen
Spielehunger zwischendurch. Oft handelt es sich
um Umsetzungen bekannter Karten- oder
Brettspiele. Unsere Hit-Tips: ,Solitaire”, ,Tetris
DX”, ,Swing”.
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2 Ausgaben '

Das GAMES, AND MORE - Abo:

12 Ausgaben zum Preis von 10 - nur DM 39; (0S 290)
fen!

R

GAMES AND MORE - alle 14 Tage neu und aktuell!

Die neuesten Games - TeSts - Charts - Tips & Tricks — More Fun
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Lamen Manchen

| Die ‘Hamkurger setien
o ARl

Der ,tédliche PaR” ingh

freie Mi

T st

Hior soht Ihe dis sty %
ie pielstat
r seht lhr dlf __ril_ttuelle Sp:eltat
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Taktik, Aufstellung und anderer "1 wer’ narrisch”: .
Manf]schaf_tsd_etgils: Im Editor" Ias_- und verzweifelte Veeidige
- sen sich beispielsweise die ausléndi- : 3 :
-schen Ligen wegschalten, um Zeit zu : ;
sparen — der Computer berechnet
uch diese Ligen in Echtzeit! Wer je-

doch allerhdchste Managerehren

anstrebt, wird die Moglichkeit sehr
- schétzen, Starken, Taktik und mogli-
' che Schwachen des nachsten Geg-
ners im ,EU-Cup“-Spiel schon mal
genau anzusehen. Dabei durft lhr ru-
hig auch mal ein paar Ideen fiir die
eigene Aufstellung abkupfern. Voll-
profis kénnen vor dem
Groflzeinkauf

realistisch wirkenden FreistoRen,
Blutgratschen, Einwirfen, Torjubel-

szenen und dergleichen mehr.
am Trans- ?@Qﬁg Jeste, Kl : Auch wenn die Grafik
fer-Markt ih- 952:@& ahh -i'ne_ @~ wohl am ehesten
re potentiellen Spie) Soforg dliveley die Bezeichnung
Neuerwerbungen, = TRSHReny ~zweckmaig”

auch die aus dem Ausland, verdient, kommt tol-
direkt im Spiel beobachten. le FuBball-Stimmung auf: Die etwa
In vielen spannenden Szenen konnt flinf Minuten langen Matches sind oft
Ilhr genau sehen, wie Eure Spieler all superspannend — wahrend des Tests
ihre Fahigkeiten einsetzen — bei sehr schallte nach Torerfolgen des
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EUFA Cup, Qualifikation, 1.Runde
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Euch zuvor entsprechend u
Team gekiimmert habt. Eure
sungen werden von den Spi
namlich strikt befolgt: Nicht nur di
Aufstellung ist hier wichtig, sondern
auch Eure Taktik-Einstellungen.
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Einsatz, Harte, Fairnel, Konter-
spiel und andere wichtige Ent-
scheidungen mu!?;t lhr gut Gberle

ber auch so gut wie jede
n einen Computer-Assi-

ditor problemlos
Kopfe lassen sich
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lichen Eigenschaften der Spieler.

 dings die Jugendarbeit.
Statt in einem Inter-

nat neue Super-
stars heranzu-
ziehen, tau-
chen ausgemu-
sterte Oldies nach eini-

ger Zeit wieder verjlingt auf dem
Transfer-Markt auf. Bis zu zehn
Spieler kénnen Ubrigens an einem
PC Turniere untereinander austra-
gen - Internet-Ligen sind zudem
schon in Vorbereitung! Den Um-

Euﬁl!l“‘::z
cin echie®

o Auch zu anderen Ma
! Ausland) durft Ihr wechseln: Je nach Geschu:k
: zu Top- Cluhs oder nach Hmtertupfmg

Ein wenig vermit haben wir aller-

pu St
wlli!e““"

nnschaften isogar ms-
otk

,,Kurt_
,Balla

~Mangel” zu schat—
zen wissen: So

auf den eigentlichen

~Rasen-Schach”  konzen-
trieren. Wer FulB3ball pur liebt und
seine Manager-Fahigkeiten lieber
in ,fast echten” Matches unter Be-
weis stellen will als im Kampf
gegen Tabellen und Listen, ist mit
diesem Spiel also bestens beraten.
David Skreiner

Aktienmarkt verspielen

kénnt lhr Euch voll

5
100. 90
o

£

| Manager mit Borsen-Talent

konnen Ihr Geld auf dem

Die Macher von ,,KURT*

ie Softwareschmiede ,heart-
line” gibt es erst seit kurzem,
doch die ,Hintermanner” sind
echte FuRball-Sim-Profis: Werner
Krahe und Jens Onnen haben die
beliebte ,Bundesliga Manager”-
Serie flir Software 2000 aus der
Taufe gehoben, und auch An-
dreas Niedermeier ist ein ,alter
FuBRball-Hase”. In mehr als ein-
jahriger Entwicklungsarbeit hat
das Team, das zusammen Uber 20
Jahre Erfahrung mit FuBball-Ma-
nagement-Program-
men vorweisen kann,
LKurt” von Grund auf
neu entwickelt. Dabei
stand der Spielspal’
ganz im
Mlttelpunkt »Wir woll-
ten endlich wieder
FuBBball sehen statt fer- |;
tiger Spielszenen aus |
der Retorte“ Die ,Va-
g ter” von ,Kurt” haben
3| sich im Programm
auch selbst verewigt:
Drei der Manager-
Kopfe gehdren zu den
Kurt-Machern.

KURT - DER FUSSBALL " PERY
MANAGER

Hersteller heart-line

Web-Adresse  www.heart-line.de

Preis /geplant _ ca. 90 DM/~
Spieleranzahl _ 1bis 10

Gemre___ Aufbau-/Wirtschaftssimulation

Besonderheiten:
Min. Konfig: Pentium 133 MHz, 32 MB RAM,

100 MB HD, Win 95/98; Empf. Konfig: Pentium
166 MHz, 64 MB RAM, 100 MB HD, Win 95/98

Positiv:
Endlich ein durchschau-
barer FuBball-Manager,
der echt Spal macht!

Negativ:
Sound und Grafik recht
schlicht gehalten. Keine
Nachwuchsforderung.

Alters- WERTUNG:
'reigube: Grafil 63%
frei Sound _ 49%
SPIEL
SPASS:




www.Iucasar‘ts.com/productslroguejx » www.starwars.cor www.thqg.de

Vertrieb: Rushware GmbH, Te dZI 31/6070, Fax. 02131 /607111
© Lucasfilm Ltd. & ™. All rights reserved. Usenf:“ ider authorization. Herstellung und Vertrieb durch THQ.
3




pas IMPERIUM
ZU FUHREN.

HIER IST IHRE ZUGANGSKARTE

-~ Thre legﬁlgskartc? Einc 3D—Beschleunigcrkarte, natiirlich! Dies ist die notwendige Hardware, wenn Sie in dem brandneuen

Star Wars Act“}ibn—Spiel Rogue Squadron 3D bestehen méchten. Tauchen Sie ein in die Rolle von Luke Skywalker, dem Anfiihrer
dieser Elitestaffel, und fliegen Sie eine Vielzahl gut bewaffneter Raumjiger. Egal ob im X-Wing, Y-Wing, A-Wing oder
Schneegleiter - Sie kénnen in tiber 15 Missionen (Tag und Nacht) Ihr Feuer auf das Imperium erdffnen. Zerstéren Sie unter
anderem AT-ATs, TIE Fighter und Fahren des Imperiums. Schnallen Sie sich an - Es wird der Kampf Ihres Lebens.

[BENDTIGT
b/
™

BESCHLEUNIGER
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uch im neuen Jahrtausend

gibt es noch Arbeit fiir die

ox-Hound-Truppe, die im-
mer dann eingesetzt wird, wenn
Spionagejobs besonders schwierig
werden. Mit ausgekliigelter Tech-
nik, vor allem aber durch Einfalls-
reichtum und Teamwork, gelingt es
der Spezialeinheit immer wieder,
* groRRe und kleine Geheimnisse zu
ergrinden und ihre eigene Existenz
so weit zu verschleiern, daf3
sie wie Geister wirken.
Der nachste Einsatz
14t nicht lange auf
sich warten: Eine
militarische Entsor-
gungsanlage fiir Atomwaffen wur-
de von Terroristen eingenommen.
Sie verlangen von der US-Regie-
rung die Herausgabe der sterbli-
* chen Uberreste des legendéren Su-
per-Soldaten ,Big Boss”. Fiir den
Fall, da® ihrer Forderung nicht in-
nerhalb von 24 Stunden nachge-
kommen wird, drohen sie mit dem
Einsatz nuklearer Waffen. Dem Ein-
zelkampfer ,Solid Snake” muR es
gelingen in die Anlage einzudrin-

h: TMettel Gier Solit

el
e pRRRAES

gen, um eine grolRere Katastrophe
zu verhindern. Ihm und seiner Spe-
zialeinheit bleiben nur wenige
Stunden, um das von Terroristen
besetzte Raketensilo zurlckzuer- &
obern. Der Einsatz fuhrt Euch direkt
ins eisige Alaska, wo sich die
schwerbewaffnete Bande auf der
Basis verschanzt hat. Diese Arbeits-
bedingungen kennt Solid Snake als
alter Fox-Hound-Veteran bestens.
Die Zeit drangt, denn mit
den geklauten Codes
lassen sich ohne Vor-
warnung alle Spreng-
kopfe der gebunkerten
Nuklear-Raketen zlinden. Das
mul3 natirlich verhindert werden!
Mit gewohnter Prazision startet lhr
Eure Anpirsch-Aktion und steigt di-
rekt vor dem Einsatzgebiet aus dem
arktischen Eiswasser. Leider ist die
Anlage nur von aul3en zuganglich
und wird stéandig von patrouillie-
renden Soldaten bewacht. Unzahli-
ge SelbstschuBanlagen und Uber-
wachungskameras lassen die Be-
freiungsaktion der inhaftierten Gei- .
seln noch unmaoglicher erscheinen.




D!eser Posten findet sich gleich " L
Relch des ewigen Friedens wieder
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Im ersten Auftrag gilt es, den Basis-
Chef aus einem Zellenblock zu be-
freien. Allerdings lauft bei der Ret-
tungsaktion etwas schief, und er
kommt ums Leben. Gemeinsam
mit der Einsatzleitung, die standig
Uber Videofunk mit Euch kormmuni-
ziert, versucht lhr, den mysterio-

sen Vorgéngen auf die
Spur zu kommen. An-

fangs startet |hr nur mit

Euren blanken Fausten als
Verteidigungswaffe, im wei-
teren Verlauf des Abenteuers findet
Ihr jede Menge neue Baller- und
Hilfs-Werkzeuge. Spezielle High-
tech-Gerate wie z.B. Stdrsender,
Plastiksprengstoff und Thermo-Bril-
len helfen Euch in vielen brenzligen
Situationen aus der Patsche. Wie in

&w te

: Durrl\ eine (]damaaL o'tELt die Welt
c\ort\ qlewlw ganz anéera aus

: ; ‘Mist! Zwei
i

m o vermummte

* ki, War,hposten

"decken unsere.
Tarnung auff

einem James-Bond-Film hangelt
Ihr Euch durch tédliche Laserbarrie-
ren, die bei dem kleinsten Fehler
todliches Giftgas freisetzen. Jede
Stage ist in mehrere Einzelmissio-
nen unterteilt. Habt |hr das nachste
Operationsziel erreicht, wird das
muntere Agentenleben durch

in Echtzeit berechne-

Zwischense-
quenzen unter-
brochen. Gebo-
ten werden tradi-
tionelle Adventure-Ele-

mente, die aus dem Finden und An-
wenden von Gegenstanden heste-
hen. Falls es die Situation erfordert,
bedarf es auch Sniper- und Priigel-
Einlagen, die wie in einem grofRen
Kinofilm dramaturgisch in Szene

mussen mal
S

tille Ortche
R————— S

Der erste Endgegner ,,Ocelot" ist
noch relativ einfach zu besnege ;

gesetzt wurden. Darum waére auch
ein direkter Vergleich mit anderen
Action-Shootern vollig fehl am Plat-
ze. Frei nach dem Motto: Gewalt
zahlt sich nicht aus, istin ,Metal Ge-
ar Solid“" die oberste Direktive
iberlegtes Handeln und Kombinie-
ren, mit sinnlosem Herumballern
kommt lhr nicht weit. Sobald die
Wachmanner auch nur das klein-
ste Gerausch wahrnehmen,

sind sie Euch bereits auf den
Fersen. Kommt Ihr dum- *

merweise noch in deren Blickfeld, =

Ninja macht al
| genmutlerte .

4 supe"he|d eine gut gut

GAMES AND MORE 37




Pech gebt! Ein qst
ist in die Falle getappt
Sl ullls - :

s Ein neuer Heraus i il
Torderer stellti wlt S|

! Gefahrlich:

Eine Geisel ist
. mit Stahiseilen
* ' gefesselt und von

was veheiml_ibht

e T

heult die Alarmsirene los, was
meist einen Ansturm aller um-
liegenden Wachposten zur Fol-
ge hat. Entweder stellt lhr
Euch den schieRBwiitigen
Gesellen, oder Ihr ergreift
schnurstracks die
Flucht nach vorn. Erst
w nach Ablauf eines
| Zeitlimits geben die
Verfolger ihre Jagd

auf und kehren auf

ihre alten Po- *ﬁ‘

sten  zurick.
Bei der Orien-
tierung hilft Euch

h ein  Ubersichtsradar,
der die Standorte al-
ler Feinde preisgibt.
" Nehmt |hr mit dem Su-
' perfernglas eine Person
ins Fadenkreuz, a3t
Euch das Objektiv bis an
) den Hinterkopf Eures
N Ziels heranzoomen. Eu-
er Alter ego steuert |hr
dabei mit grofter Vor-
’ sicht durch das mit

Suchscheinwerfern kon-
trollierte Gelande. Un-
terwegs trefft lhr auf
absonderliche Men-
schen und allerhand

o

merkwiirdige Gen-Kreaturen, die
Euch nicht immer feindlich geson-
nen sind. Snake kann rennen, krie-
chen oder seinen Korper an die
Wand pressen, und auf Knopfdruck
ziickt er seine Waffe. Vom Compu-
ter gesteuerte Kameraperspektiven
zeigen das Geschehen stets aus
dem optimalen Blickwinkel. Beson- §
deren Wert legten die Designer auf &
die Animation der Charaktere, de-
ren Korperaufbau
sich aus un- |
RSNl > zihligen
i wmsl Polygonen
s zusammen-
setzt. Zunachst
nichts Revolutiondres, will man
meinen, aber wenn man bedenkt,
dal® sich stellenweise Uber zehn
Personen gleichzeitig auf dem
Gelande tummeln, kommt speziell
in Freiluft-Umgebung ein immen-
ses Realismusgefiihl zustande. Das
teils actionlastige Rétselraten ge-
schieht eher konventionell, mit kur-
zen Funk-Konversationen, dem Ein-
sammeln von Gegenstédnden und
zwei Inventory-Leisten. Die ge-
lungene und seltene Symbiose zwi-
schen Small-Talk und Action-Einla-
gen weil? selbst abgebrihteste
Spieletester auf den ersten Blick zu




faszinieren. Die Kompos
dernster 3D-Technik mit kinoahn
cher Schnitt-Prasentation bringen
frischen Wind in das Softwareange-
bot der PlayStation. Der an Span-
nung kaum zu liberbietende Game-
Thriller begeistert vor allem durch
seine raffinierte Story und die atem-
beraubenden Indoor-Sequenzen.
,Metal Gear Solid” wartet mit enor-
mem Abwechslungsreichtum
und immer neuen Her-
ausforderungen auf.
Die Auftrage sind
htubsch knifflig, was
einem im Zusammen- <
hang mit der genialen Atmos-
phére einen spannungsgeladenen
Nervenkitzel beschert. Gegentiber
dem richtigen Agentenleben habt
lhr den kleinen Vorteil, dalR jede
Mission gespeichert wird, was al-
. lerdings nichts daran andert, dal3
Ihr bei einem tddlichen Einzelfehler

Ohne
passenden
Codeschliissel |
geht es hier |
nicht weiter

ki Unter_weg's:?}_ftfﬁ: Snake auf sehr.
absonderlic '

wieder von vorn anfangen durft.
Die 3D-Engine scrollt, zoomt
und dreht flissig und bietet da-
bei einen bisher unerreichten De-
tailreichtum. Drumherum wer-
den jede Menge Geschick-
lichkeitstests, originelle
Dialoge und eine sehr
gute deutsche Synchroni-
sation geboten. In puncto Spielde-
sign stimmt nahezu alles:
Eine durchdachte Joy-
pad-Steuerung, die
nicht besser gelingen
hatte konnen und viele
verzwackte  Level-Schau-
platze motivieren kraftig. Die Per-
sonlichkeiten aller Figuren sind
hervorragend in Szene gesetzt, zu-
dem sorgt das wandlungsfahige
Feindvolk und zahlreiche Story-
Verzweigungen flir bemerkens-
werte Abwechslung.
Wolfgang Schéadle

METAL GEAR SOLID
Hersteller Konami
Web-Adresse _ www.konami.com
Preis/geplant _ 100 om/-
Spieleranzahl _ ¢
Genre________ action

Besonderheiten:
Unterstiitzt Dual Shock und Analog-Controller.
Komp!_etl in deutscher Sprache.

Positiv:
Hyperrealistischer Agenten-
thriller mit exzellenter Grafik
und toller Atmosphare.,

Negativ:
Einige unfaire Stellen
¥ treiben einen zur Weilglut.
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Vor jeder Mission wird Euch
das Ziel ausfithrlich erkla

ie technologisch aufgeriiste-
Dten Uberlebenden und die
Evolutionare, die auf ihre mu-
Insekten vertrauen, haben
aber einen neuen Geg-

ner: die Roboter

der Serie 9. Vor
dem grof3en
Krieg noch
friedliche
Bauern-
maschi-
nen, sind
sie zu
gnadenlo-
sen Blech-
soldaten
geworden,
die sich an
den Menschen
rachen wollen.

i tierten

HETEGERZELT
BEST IENGEHEGE

CCEBDERBLUTGENER. 1 ;
BAZOUHA-BATTERIE 1 :
OLSOUGER 1 i

T -
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P\T\gaMb u'a'h The den LC“lu.ler.lﬂ"

g c\ eine &Er (ir&'l Sﬁlli&n

- L_e\t;grad un
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duch 70 geif antrefen

Evolutiondire = doch die wollen sich
ebenfalls gegenseitig ausloschen.

Bei der PS-Version des Echtzeit-Stra-
tegicals ,KKND: Krossfire“! (auf dem
PC bereits in der Compilation ,Play
the Games” erhaltlich) Gbernehmt
lhr eine der drei Seiten in einer
Schlacht um die Erdoberflaehe, die
in der Wiiste, im Wald und
in den Ruinen der

®

Stadte ausgetra-

gen wird. An-

fangs befehligt‘

lhr  nur wenige

Einheiten, und die

Gegner halten sich noch zurtick,
nach wenigen Missionen geht es
dann aber richtig zur Sache: Einhei-
ten bauen, in den Kampf schicken,
den Uberblick behalten - da ist

schnelles, aber Uberlegtes Handeln
gefragt. Im Kampagnen-Modus
kampft Ihr Euch durch die Missionen,
oder |hr wagt im Kaos-Modus

\

a

Sprich: 1 Kej Kej En Di: Krossfeier

x>

il

- eine schnelle Runde: Karte und Geg-

ner einstellen, und los geht’s. Dabei
kénnt lhr auch zu zweit antreten.

Die Steuerung wurde an die PS an-
gepaBt, Einheiten werden nicht
mehr miihsam einzeln angewahlt,
sondern in Gruppen organisiert, die
Ihr tiber Meniis verwaltet. Mit einem
Tastendruck schaltet |hr zwischen
Gebauden oder Gruppen um und
gebt ihnen sofort neue Befehle — ein
durchaus brauchbarer Kompromif,
doch nicht ganz so einfach wie mit
einer Maus. )

Die Grafik hinterla3t ge-
mischte Gefiihle: Es gibt
zwar viele verschiedene Ein-
heiten, sie sind aber klein und

e verpixelt, Effektorgien oder riesige

Explosionen sucht I|hr vergebens.
Die Gebaude sind gelungen, die Kar-
ten grof3 und detailliert -~ die drei
Gelandetypen bieten aber wenig Ab-
wechslung, und ohne Animationen
wirken die Landschaften ziemlich
karg. Die Musik pafst zum Kampfge-
schehen -~ nur die Soundeffekte und
Sprecher wirken stellenweise etwas
unmotiviert.

Freunde von reinrassigen
Action-Spielen werden an
»Krossfire” nicht viel Freu-
de haben, Strategen aber
umso mehr: Gegner und die
verschiedenen Missionsziele bieten
genligend Herausforderung, und fiir
ein Konsolen-Spiel ist die Steuerung
gelungen. Patrick Dowling

KKND 2: KROSSFIRE
Hersteller Beam Software /Infogrames
Web-Adresse _ www.infogrames.de
Preis/geplant_ ca. 100 DM/ -
Spieleranzahl _ 1 bis 2
Genre ___ Strategie

Besonderheiten:
Unterstitzt Dual Shock und Analag-Controller.

Positiv:
Gut an die PS angepalite
i Steuerung, tolles Intro.

Negativ:
Grafisch unspektakulér,
unmotivierte Sprecher.

WERTUNG:
Grafik ___ 69%
Sound ___ 67%

SPIEL
SPASS:

76%

Alters-
freigabe:
ab
12 Jahren




Tja...gewinnen will gelernt sein! Nur wer die
genialsten Strategien, geheimsten Kniffe
und hilfreichsten Tips und Tricks kennt,
kommt ans Ziel. 24 Seiten Cheats, Codes
und Komplettlésungen findest Du in N-ZONE -
dem Magazin fiir alle N-64 Fans. Auf3erdem:
umfangreiche Tests, News und Previews der
aktuellsten Spiele-Hits. Nicht zu vergessen:
das einzigartige Spiele-Lexikon und 4 starke
Sammelkarten in jeder Ausgabe. Der Preis?

Sagenhafte DM 3,90 monatlich!

N-ZONE - und Du machst Dein Spiel!

Ich wollt,
ich wir’ ein
Donkey Kong.

2/9 Ausgabe 21 DM 390 I lu ™
DAS MAGAZIN FUR ALLE NINTENDO-SYSTEME

TZ0

| NINTENDO 64 + GAME BOY » GAME BOY COLOR
b 3.70 DIENR.1 stz
MIT ZELDA-

KOMPLETT-
LOSUNG

e Teil 1 auf 14 Seiten!

o E ‘L»JJ_;_I’

COMPUTEC MEDIA AG, lllustration: O. Schneider

FIFA 929
MARIO PARTY

GT WORLD TOUR
RACING SIMULATION 2

Erstmals gespielt: 10 neue N64-Hits

Die Kultfigur erstmals auf dem N64

DOMNIEY (ONG L1907 -
Das erste Bild von Donkey Kong World & Mario Party im Vorabtizﬁ

| DEIN N64-SPIELEBERATER: 19 SEITEN (574 ‘
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Tophits 99 im Uberblick
Zgl_rd_a: Ocarina
Of 1IME nes .
B Wir haben die Komplettigsung! i ! jetzt nOCh rasanter E

R’i"ﬁ!‘ s 1 Jetzt noch fetter!
1 Jetzt noch mehr Maxi-Stories!

Mega Fun — daf Meqazin
ﬁ(r wiehr Konfoleufpaﬁ y




im Kino ist der
Film ein voller
Erfolg: ,,A Bug’'s
Life”" handelf von

r 4
Ausschmtte aus dem!“b; .
Fnlm gubt s zw1schendurch... ..

dem Kampf zwi-
schen den Ameisen
und thren Unfer-
drickern, den
Grashupfern.

ik ist der Held dieser Ge-
Fschichte, und ihn steuert

Ihr durch die flinfzehn Le-
vel dieses 3D-Jump’n’Runs. Bei
der Rettung des Ameisenhii- |
gels miRt Ihr dabei nicht nur al- |
lerlei Gefahren ausweichen, |
sondern Euch auch noch mit an-
derem Krabbelvieh auseinander- |
setzen: Wespen, Kafer, Spinnen
und nattrlich auch Grashtpfer sind
fiir den kleinen Flik eine ernsthafte
Bedrohung, er kann sich aber mit
Beeren wehren — neben den norma-
len gibt es auch zielsuchende, die au-
tomatisch den nachsten Gegner fin-
den. Mit seinem gepanzerten Hinter-
teil kann Flik nicht nur feindli-
che Insekten knacken,
indem er auf sie
springt, sondern
auch Niisse, die *
zu Pilzen oder
Pflanzen werden und dann :
als Trampolin oder Plattform dienen. &
AuRerdem gibt es Extras, die lhr ein-
sammeln konnt oder muifdt, und zwi
schen den Leveln gibt es kurze
Schnipsel aus dem Film zu sehen.
So beeindruckend der Kinofilm auch
war, das Spiel kann technisch nicht |
so recht begeistern. Die Umgebung
und die Insekten sind zwar wirklich

g

Feda i { &
{ Flik kann viel tragen

Die [m& ten aln& \

e\aSEf [
—~ ein Y.am‘gg m“t :

gelungen, Objekte tau- |
chen allerdings aus |
dem Nichts auf - so- |
zusagen aus einem
unsichtbaren Nebel, |
der die Landschaft

i aber nicht verdeckt.

Das fallt nicht immer

) negativ auf, doch
e“\e‘“‘ wiahrend des Flu-
ges zum FluBbett

z.B. erkennt lhr viel zu

spat, wo lhr hinlenken
mudt. Weitaus storender ist auf je-

. den Fall die Kamerafiihrung: Wenn

Flik sich dreht, folgt die Kamera nur

. langsam, so daR |hr kurzzeitig nicht
| erkennt, wo |hr hinlauft —

das ist be-
sonders argerlich und flihrt schnell
zum unverhofften Spielende. Er-
schwert wird das Ganze durch

Clippingfehler und die viel zu trage

Steuerung: Flik beschleunigt und
bremst zwar realistisch, prazises Len-

Plétzlich auftauchende
Gegner wie dieser
Wurm smd zrem-

en fliegt Flik
wohin Ihr lenken miift, [aRt

" :snch aber nur spat erkennen

| ken oder
Springen st
aber schwie-
rig, genaues
Zielen fast un-
maoglich. Trotz

zielsuchender ||

Beeren ver-

kommt das Tref-
fen der Feinde oft zur Gliickssache.
Lobenswert ist zwar, da® der Ori-
ginalsprecher auch im Spiel Flik sei-
ne Stimme geliehen hat, die Kom-

. mentare passen aber haufig leider

tberhaupt nicht zum Spielgesche-
hen oder geben gar verwirrende Hin-
weise. Die tibrigen Soundeffekte sind
recht unspektakular, die Musik da-
gegen ganz passabel.

Aus dem Film hétte ein schones
Spiel werden kénnen, die techni-
schen Mangel aber lassen keine
rechte Spielfreude aufkommen und
»A Bug's Life” in die Mittelklasse ab-
rutschen. Patrick Dowling

P,
Springt Flik auf d al
_ & daraus ein Ptlz oder em

A BUG’S LIFE
Hersteller Disney/Sony
Web-Adresse _ www.playstation-europe.com
Preis/geplant _ ca. 100 DM/~
Spleleranzahl _ 1

Genre Action

Besonderheiten:
Unterstiitzt Analog-Cont:

Positiv:
Videosequenzen aus dem
Kinofilm, gelungene Insek-
tenmodelie.

Negativ:

\ Verkorkste Kamerafiihrung

\ ! P} und trége Steuerung.




. | Dieses Bauwerk
muf dran glauben

Kleine; Fg:hrfs;hler:i.
; Djesen Tunnel wer;ien; Ca

Die ,Leader Mis: ile” zieht vor_
und sucht den Fithrenden

 Rollcage-Rennwagen

hochstens
- zwei Sekunden ,

uf e@éégﬁ'rack is
Vollgas angesa
e gt
i

An spektakuldren Abfli
gen herrscht keiniMangel

i Burn BabyﬁBurn: Mit
einem Feuerball verab-g.

schiedet sich dieses Gebaude,

Solknsf o el
U’frasckn dirch die [isiﬁ'sie

bsolut unzerstdrbar sind
sie, die ultraschnellen Vehi-
kel, mit denen lhr in ,Roll-

cage” um die Wette rast. Diese gif-
tigen Geschosse sind an die 500
km/h schnell und hinterlassen bei
so einem Rennen eine Spur der
Verwiistung: Selbst ein ganzes
Haus, das brennend auf einen
stlirzt,
Fahrer
ein,

kostet den

und ein kiihles

Lacheln. e

lhr werdet es sicher

schon ahnen: Realismus wird in
,Rollcage” klein geschrieben.
Fahrspald total heildt hier die Devi-
se. In diesem Spiel geht es um pu-
re Geschwindigkeit und gewagte
Uberholmanéver, um sekunden-
lange (meist unfreiwillige) Flige
quer durch die Landschaft fremder
Planeten. Und darum, moglichst

Nie ,,{eaéer Wiss'
fir den mﬂn%

viele Teile der Umgebung ab-
zurdumen, um sie in einem gigan-
tischen Feuerwerk auf Eure Geg-

ner stlirzen zu lassen... Denn nur |

wer mit aller Harte kampft, wird

' die Rollcage-Rennen fiir sich ent-

scheiden. Kollisionen, Volltreffer
und grobe Fahrfehler fihren meist

zu irren Rutschpartien, bei denen
nicht selten das

arme kleine

Auto abhebt

und wild rotie-

rend irgendwo in

der Pampa aufschlagt.

' Eine Schrecksekunde kann es |

dann schon dauern, bis die Reifen

nicht mehr durchdrehen und der

Wagen wieder in die richtige Rich-
tung zeigt. Doch keine Sorge
Auch Eure Gegner kommen im
mer wieder von der |deallinie ab
und knallen dann unsanft auf die

schon die vielen Higel und Spriin-

eignosis; 2Roul

. zelnen
Piste zuriick. Dafiir sorgen allein |

,\eu - i\[‘g\ug I'.
ein P\\g_ﬁrafﬁ A |

AUcA aufJe W S lon yi ‘:
rViagtation ikt |
b lil e bl |

ge — wer hier nicht korrekt landet,
kracht ofter mal frontal in das
nachstbeste Hindernis oder setzt
unfreiwillig zum Gleitflug an. Dal3
die verschiedenen Abklirzungen in
den Strecken ,gefahrlicher” zu
fahren sind als die Standard-
Strecke, liegt auf der Hand - die
sorgfaltig aufgebauten Kurse sind
teilweise recht schwer, machen
aber allesamt Spal. Insgesamt
stellt ,Rollcage” elf Strecken in
vier Welten zur

Verfligung -

zunachst miuRt

Ihr aber die ein-

Ligen

gewinnen,

bevor




Aaaargh! Mit Vollgas ras
durch abgefahrene Tunnel

S ens ein 1080er MacTwrst
eme Punkte fir tolle Abﬂuge

Flammenmeer in der Eiswelt:
Hey, die beiden Gebéaude

stehen ja noch!

Die Flammen kénnen Euch
nichts anhaben: Augen

lhr alle Strecken fahren kénnt. Fir
besonders gute Fahrer hat Psyg-
nosis natlrlich auch Secrets ein-
gebaut. Sechs grundverschiedene

1 Autos stehen zur Auswabhl, jeweils

mit unterschiedlichen Eigenschaf-

| ten in den Punkten Beschleuni-

gung, Geschwindigkeit,
rung und Bodenhaftung. Die PS
starken Vehikel in ,Rollcage” sind
aber nicht nur solide gepanzert,
sondern verfligen auBerdem Uber

- andere interessante Fahigkeiten:

Bei hoher Geschwindigkeit haften

die Ultrariesenbreitreifen auf so
ziemlich jeder Oberflache - auch |

beispielsweise an einer Felswand
Wer gerade noch an der Tunnel-

decke klebte und |

sich plotzlich

kopfiiber im frei- I

en Fall wieder-
findet, kann auf-
atmen:

Die Ra-

Panze- £l
Panorama-

blick am City-Kurs

der der Rollcage-Rennschlitten
Das Ergebnis dieser Bauweis
Wenn |hr mal auf dem Riicken lan-
det, konnt lhr

ungehindert

weiter mit

Vollgas die Pi-

ste langheizen. Mit ~

ein wenig Ubung werdet

lhr schon bald die Beschleuni-
gungsstreifen an der seitlichen
Tunnelwand ausnutzen — und mit
noch mehr Ubung gelingt es Euch

Stellen heben fast alle

Mit (Luletac\\enc\en R

5cHM'L’LErn wir c\uw c\l v\uun

* dann auch, den Tunnel nicht seit-
sind héher als der ganze Wagen.

warts und in der falschen Rich-
tung wieder zu verlassen. Profi-
Rollcager kénnen mit guter
Streckenkenntnis und etwas
Wagemut alle Vorteile

der Fahrphysik

ausnutzen und so-

mit Zeit sparen

und etliche Extras ab-

stauben, die fir normale Autos
unerreichbar waren. Die leuchten-
den Energiefelder, die Uber die
Strecke verteilt zu finden sind und

Kommt ein Au o geﬂoge An manchen

saug @ an .
Tund “setzt ihn hinter Euch ab!

— i
| Diesen Bonu;s schnappen wir uns!
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umpin’ Jack Eljfh:._l?_e. Blitz
taumt Euch den e'gkire

R

Let’s Do The Time Warpll

wahrend des Rennens immer wie-
der erneuert werden, beinhalten
namlich eine Vielzahl an kleinen

Gemeinheiten: Die ,Leader Missi-

le” rast vor Euch den Kurs entlang
| sucht sich den Wagen, der jeweils
gerade in Fihrung liegt, und
sprengt ihn eiskalt von der Piste.
Der ,Time Warp” bremst kurzzei-
tig alle auRBer Euch und verzerrt fiir
die , Opfer” auch noch die Grafik.
Der Doppelblitz raumt Euch
aulderst effektiv den Weg

frei, und das Turbo--

Modul bringt

Euren Wagen

innerhalb kirze-

ster Zeit von drei-

auf flinfhundert Sachen. Diese
enormen Geschwindigkeiten kom-
men dank der schnellen und recht
hiibschen Grafik-Engine auch sehr
gut riber: Zwar haben wir bei eini-
gen unserer Screenshots kleine
Grafikfehlerchen entdeckt, im

48

GAMES AND MO

Hier spricht Ihr Kapitan: ,In wenigen
% Sekunden lan

it
den wir in der Pampa...

. Spiel selbst aber hat man einfach

zuviel Strel3, um sich um derartige
Details zu sorgen. Denn ,Rollca
ge” ist morderisch schnell, optisch
beeindruckend und macht einen
Heidenspal? - kaum ein anderes
Spiel kann den Geschwindigkeits-
rausch so gut vermitteln. Der peit-
schend-harte  Crossover-Sound-
track, zu dem unter anderem Fat-

: boy Slim und Les Rosbifs beige-

tragen haben, paldt ebenfalls gut
zu diesem ultraschnellen Spiel.
Die beinharten Rennen konnt |hr
Euch auch gegeneinander liefern:

. Per Split-Screen konnt Ihr auf der
. PlayStation zu zweit, auf dem PC

sogar zu viert spielen

—allerdings fehltes |

dann etwas an

Ubersicht. Bis zu

sechs Gleichgesinnte

kénnen im Netzwerk gegen-

einander antreten. Flr Fun-Racer-

Fans wird ,Rollcage” sicherlich

ein Lieblingstitel werden, neben

Genre-GroBen wie ,Dethkarz”

oder dem bereits etwas alteren
Psygnosis-Hit , WipeOut”.

David Skreiner

Die 3D-unterstltzte Grafik ist
schnell und hibsch, mit vielen
Effekten und Explosionen, aber

auch kleinen Fehlerchen bei den
allergrof3ten Explosionen.

11 Strecken in 4 verschiedenen
Landschaften, 6 Autos.

Auf der PS kann die Rollcage-Gra-

fikengine liberzeugen, auch wenn'’s

manchmal an Ubersicht mangelt —
und obwohl der PC natiirlich
hiibschere Bilder erzeugt.

11 Strecken in 4 verschiedenen
Landschaften, 6 Autos.

CONTROLLER:

Tastatur, Gamepad (empfohlen),
Joystick.

Analog- (empfohlen) oder
Digital-Controller.

FAHRVERGNUGEN:

Super, nur manchmal
untibersichtlich.

ROLLCAGE
Hersteller Psygnosis
Wehb-Adresse _ www.rollcage-game.com
Preis/geplant _ ca. 80 DM
Spleleranzahl _ 1bis 6
Genre_________ Action

Besonderheiten:

Min. Konfig: P166 MHz, 16 MB RAM, 65 MB HD,
Win 95/98 3D-Karte; Empf. Konfig: P 233 MHz,
32 MB RAM, 185 MB HD, Win 95/98, 3D-Karte

Positiv:

Superschnelle Grafik,

ultraharte Rennen, genialer
Y Fahrspali.

Negafiv:
Grafik nicht ganz makellos,
empfindliche Steuerung.

Genial, auch wenn die Ubersicht
ofters fehlt.

Hersteller____ Psygnosis
Web-Adresse _ www.rolicage-game.com
Preis/geplant _ ca. 100 DM
Spieleranzahl _ 1bis2

Genre Action

Besonderheiten:
Unterstiitzt Dual Shock und Analog-Controller.

Positiv:
Schnell, hart, bunt
und brutal: So mul ein

Negativ:
Grafik nicht ganz makellos,
empfindliche Steuerung.

WERTUNG:
Grafik __ 84%
Sound

SPIEL
SPASS:




VON SUPERST

3o¥ S

INAI. SIGNI

~Rollcage
eine Post
(falls lh

Eine von Fatboy Slim exklusiv
fiir Euch signierte Sony PlayStation.

Je einmal das rasa
~Rollcage” von Psygno:

ES AND MORE 49:’ o



[ e S
! ) ﬂ‘e ue.rri}'c}x_ie_‘,ten Waﬁen

- &

w.._.;.;WiI'de Truthahn |
Ml e ziemlich albernen Gerauschi

e greifen an — begleitet vOr

L —_— 1 %
Die Endgegner sind nicht nu o
ie Kii _ pesonders grof3, sondern auc
— spielon verriicid 'l?'?sonders ﬁaﬁnéckig
und  attackioren Euch vorzugs:

weise in Herden

outh Park’ist in den
USA momentan

hat sich innerhalb kiirzester

Zeit zur angesagten Kult-Serie

entwickelt — klar, dal? es
¥ nicht lange dauern
konnte, bis die
Kids in Winter- *
klamotten auf PC
oder Konsole in Erscheinung tre

ten. Acclaim? hat sich der vier |
angenommen und einen zwar

eigenwilligen, aber humorvol
len 3D-Shooter gescha

der §
absolute Renner und =
- retten wollt. Anfangs verteidigt Ihr

;PEr Cl\ic’gen i,si einE

J

,ié‘

- rete Wathen ind a‘agﬂclr&‘:lte |
e aaaggaﬁp.,souu\ pak

Zunachst habt |hr die-Wahl, ob lhr
als Cartman, Kyle, Stan oder
Kenny in den fiinf Leveln die Stadt

Euch nur mit Schneebéllen (die
auch ,angerei-
chert” werden
kénnen), unter-

o~ wegs findet lhr aber
neben Gummiballen vdllig

verriickte Waffen wie das ,Super

Sniper Chicken”, das mit todlicher
Genauigkeit Eier verschieldt, oder

den ,Cowlauncher”, der Kuhge-

schosse abfeuert. Mindestens ge-

Die P\usser'\rd'\scken #)Euergﬁn
E_Uc"\ r‘\'li V\‘U"\Bn

Mit deljnm,,Super Sniper]

Chicken” zc;onT_t' Ihr an die Gem’é}
. Tan und feuert die Eier zielgenau ab

nauso seltsam sind die Gegner,
die Ihr erledigen miRt: Anfangs
wehrt Ihr Euch bloR gegen wilde
Truthahne, anschlieBend machen
Unmengen von Klonen die Stadt
unsicher, spater sind es Kiihe, Ro-

{ boter oder Puppen, die wohl was

Falsches gefrihstickt haben. Echt
abgedreht! Zahlreiche Extras ma-
chen Euch das Leben zwar etwas
leichter, doch am Ende der Level

" warten besonders fiese und hart-

nackige Endgegner auf Euch.

Die Gegner treten immer gleich
massenweise auf, was oft ziemlich
ulkig ist — schlief3lich wird man
nicht alle Tage von einer Horde

- wilder Truthahne angegriffen. Zu-

dem gibt es noch die , Tanks”, die
die Stadt zerstéren und weitere
Gegner erzeugen konnen. Nach
und nach sind die Gegner immer
schwerer zu besiegen und wehren
sich auch, so daf |hr spatestens
ab dem dritten Level ganz schon
ins Schwitzen kommen werdet.
Mehr hat das Spiel allerdings nicht
zu bieten: In jedem Level miBt lhr
in den verschiedenen Abschnitten
alle Gegner vernichten und Euch |
bis zum Endgegner durchkamp-
fen. Trotzdem macht das Ganze
anfangs wirklich einen Heiden-




Im Mehrspielermoduss

‘stehen jede Menge _Cgha_rak-_,,

tere aus der Serie gsa

1

e

spal3, nur sind die Level halt ziem-
lich einfaltig und stellenweise fast
leer — auf lange Sicht kann auch

phéare dieses Manko nicht ausglei-
chen. Dafiir ist der Mehrspieler-
modus klasse: Bis zu vier Spieler

und dabei aus 20 Charakteren

wahlen — die werden nach und |

nach wahrend des normale

Spiels freigespielt. Gerade wegen *
der abgedrehten Waffen macht
das echt Laune, auch wenn die |

Sicht bei vierfach geteiltem Bild
~ schirm nicht gerade optimal ist.

- sind originalgetreu und gut ge
. lungen, auch wenn es
. zunachst seltsam > »

ist, die zweidi- /NP
' mensionalen Fi- .‘fl'fe
guren ploétzlich in © « Uhe

3D zu sehen. Negativ fallt

= allerdings der Nebel auf, der die

Sichtweite arg einschrankt und die
Orientierung erschwert. Zum
Gliick hilft das Radar, auf dem lhr
Feinde und andere Objekte erken-
nen konnt. Ansonsten gibt es tech-
nisch wenig auszusetzen, mit Ex-
pansion Pak und der damit ver-

Mit d_en verriickten Waffen
ist der Mehrspi—él—ermom.

der Humor und die witzige Atmos- 7

kénnen gegeneinander antreten

bundenen hoheren Auflésung '

. Grafisch ist natiirlich alles an die |
Serie angelehnt. Die Charaktere :

3 ‘9
thl'de
oMy

echt klasse\

‘i
\i Souil\ Park lﬁegt 2uar Tn den Bergen
\« Eo\oracl%, der Nekel s'g‘drt aber

"

Die Leve] eni’wa]ien nic

i 50 uie{e Defai}s

ht immer

. '
Ihr habt die Wah|

Eo ' 0

sieht das Spiel noch besser aus.
Das beste an dem Spiel sind aber |
mit Sicherheit die Kommentare:
Acclaim hat sich nicht lumpen las-
o sen und alles von den
Y o amerikanischen

Pel'fekp Originalstimmen
n o

gend unterschiedliche |

Bemerkungen, so daR es nicht

langweilig wird (die deutsche Ver-

sion wird {ibrigens mit Untertiteln
in allen Zwi-

versehen). Auch
schensequenzen gibt es Sprach
ausgabe, nur sind die Ubrigen |
Soundeffekte weniger gelungen:

, ob Ihrals Cart
Kyle, Stan oder Kenny spielen wo

sprechen lassen,
es sind auch genu- =

1

y -
Wenn Ihr Eure Freunde einsammelt,
konnt Ihr mehr Munition tragen

= bald auvch bei uns

it ,South Park” haben Matt

Stone und Trey Parker bei
dem Sender ,Comedy Central”
eine Serie geschaffen, die schon
in ihrer ersten Saison letztes Jahr
zum absoluten Hit wurde: Vor al-
lem der bissige Humor hat es den

2255 '

Die Gerausche sind zwar anfangs
einfach zum Schreien komisch, fan-
gen jedoch schnell an zu nerven, da
den Gegnern zu wenig verschiede-
ne Gerausche spendiert wurden.
Die Musik dagegen palt hervorra-
gend und hat Ohrwurm-Qualitaten.
Der stellenweise etwas gewoh-
nungsbedtirftige Humor ist viel-

leicht nicht jedermanns Sache, zu-

mindest kurzzeitig kann dieser
eigenwillige Shooter aber begei-
stern. Schade, daf3 spielerisch nicht
mehr drin war: Etwas mehr Ab-

- wechslung in den Leveln und aus
- der Kult-Serie wére vielleicht auch

ein Kult-Spiel geworden.

Patrick Dowling f

Leuten angetan. RTL hat sich|
schon die Rechte gesichert, es |

kann also nicht mehr lange dau-
ern, bis sie bei uns zu sehen ist.
Bleibt abzuwarten, ob die Serie
viele Anhédnger findet — Kenny
wird aber auch auf Deutsch ga-
ﬂtien keine Folge liberleben.

SOUTH PARK
Hersteller ______ Acclaim
Web-Adresse  www.acclaim.de
Preis/geplant _ ca. 100 DM/PC
Spieleranzahl _ 1 biss
Genre Action

Besonderheifen:
Unterstiitzt Expansion Pak und Rumble Pak.

Positiv:

Hat Kult-Faktor — wer den
Humor mag, wird an dem
Spiel seine Freude haben.

Negativ:

Das Spiel ist zu wenig ab-
wechslungsreich und kann
nicht lange fessein.

Alters- WERTUNG:
ﬁeigﬂbe; Grafik ___ 76%
Sound ___75%
wie || SPIEL
Arosken || SPASS:




Elsa von Spielburg wartet nur darauf, sich mit]
Euch in der Arena zu messen

o
L

il Gefallt dem General nicht

.4 9erade, mit Energlekugeln beworfen;if,;;

TNT: sl irevesds
.r.J.uf.J.,j-u.;,)J -—uf

aluefs Whe Eg

T

IGIory“‘ Reihe, der noch ,Hero’s
Quest”? hiel3, fragte man Euch

i zum ersten Mal, ob Ihr wirklich ein
11 Held sein wollt, und so seid lhr los-

R

‘" Ein Dieb, der etwas auf sich halt, schreckt auch vor
‘einem Einbruch | nicht zuriick

-,,15
}:/

e e

|8,
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gezogen, um allen im
idyllischen  Spiel-

burg zu bewei-

sen, dal Ihrdas *

Zeug zum tap-

feren Heroen .

habt. In ,Quest for Glory

5 : Drachenfeuer”, dem mittlerweile
funften Teil, ruft Euch der Magier
Erasmus nun zu sich und berichtet

Euch, dal3 das Konigreich Salmaria
tiberfallen wurde — und nicht nur |

das: Wahrend des Angriffs der Inva
soren totete ein hinterhaltiger Ge

selle den Konig. Salmaria war vor
langer Zeit einmal von einem Dra- =

hen heimgesucht worden, der nun
in einem Vulkan gefangen und

durch einen Bannzauber festgehal- &
ten wird. Eure Aufgabe ist es zu ver- |
suchen, Thronfolger zu werden und
| das Land in ein bessere Zukunft zu
flihren. Dazu muft Ihr sieben Pri-
fungen bhestehen - fiir einen echten

Sprich: 1 Kwest for Glori; 2 Hiros Kwest

zu werden aber es fragt ihn auch keiner

':Tf*u’f u; : der

m ersten Teil der ,Quest for 8 Helden kein Problem, solite man
! meinen. Aber die Thronanwaérter in

Salmaria schweben seit jeher in
standiger Lebensgefahr, seid also
auf der Hut. Nattirlich trefft lhr im
Spielverlauf auf so man-

chen alten Bekann-
P ten aus den friihe-
. ren Teilen - so er-

hebt z.B. auch Elsa ™%

von Spielburg Anspruch

® auf den Thron, und sie ist eine wir-

dige Gegnerin. Zu Beginn durft lhr
Euch zunachst, wie es sich fiir ein
anstandiges Rollenspiel gehort, ei-
ne Figur erschaffen. Je nach Eurer
Veranlagung konnt lhr Euch als




Da waren ‘s nur noch drei -
S

starker, ausdauernder
Magier mit vielen Zauberspriichen
oder als Dieb, der sich an seine
Gegner heranschleicht und allerlei
Tricks beherrscht, ins
Abenteuer stlirzen. Alle
Figuren haben natlr- @
lich ihre Starken und
Schwachen. Habt |hr
Euch flr einen Charakter 2,
entschieden, beginnt Ihr da-
mit, die Gegend von Salmaria zu

erkunden. Eure erste Aufgabe ist es,

die Fischerddrfer an den Kiisten

von den feindlichen Invasoren zu @
befreien. Seid Ihr bei dieser Mission

® erfolgreich, warten weitere, immer

ampfer, als ™

Poinf&Chck
'fﬂ einem Sp

einen
wieder hat es
g Eurer Konkurrenten erwnscht

Wa-, maﬁ”‘f f;dnL

Lnstein
n l}e( répna

2z ]
Bl “__

Erasmus hat Euch das
'Ganze esngg;:(:kt und

kann Euch trotzdem kaum
welterhelfen auBer Ihr wollt
emen‘ seiner schlechten Witze héren..,

gefahrlichere Quests auf Euch. So
gilt es unter anderem die dreikopfi-
ge Hydra zu beseitigen oder den sa-
genumwobenen Pegasus
zu finden. Neben-

2as

bei solltet lhr
aulBerdem

'Adveﬂfvre den Maor-
el Veremf". der des
le"g Konigs
aufsptiren,

und nattirlich &

mfdt Ihr verhindern, daf? der Bann-
zauber gebrochen wird, der Salma-
ria vor dem grausamen Drachen
schiitzt. Grafisch zeichnet sich
~Quest for Glory 5” vor allem durch

Hoffentlich ist das s
magische Kettenhemd rostfrei

INFO

~Quest for Glory”
die Letzte...

as ist nun der fiinfte und wohl
auch der letzte Teil der Fanta-
sy-Saga. Alles begann urspriing-
lich als ein Versuch, Rollenspiel-
Elemente mit einem Adventure zu
verbinden. So erschien ,So you
want to be a Hero" als erster Teil
noch mit 16 Farben auf dem PC
und mit ganzen 32 Farben
i auf dem Commodore
Amiga. Fur die Sammler
unter Euch gibt es mitt-
lerweile die ,Quest for
Glory Collection”
. mit den vier ur-
&) spriinglich ge-
planten Teilen,
, der flinfte Teil
4 kam nur
durch die An-
frage zahlreicher
Fans  zustande
" und soll die Serie
nun endgliltig
¥ abschlieBen.
Bleibt zu hoffen,
[/ dal® auf ein sol-
' ches Ende viel-
| leicht ein neuer

. Anfang folgt...

‘Ie,r"n 30

\\'L mu;at“‘\fg— \}!e‘\f 5&1;;\

[l
am\\%i\\ i&
~die wunderschénen, scrol-

lenden Hintergrinde mit ihren
standig wechselnden Perspekti

ven aus. Die Figuren und Effekte
werden dagegen in Echtzeit-3D §

berechnet. Die stimmungsvolle
und der jeweiligen Situation ange-
paldte Musik sorgt fiir eine span-
nende Atmosphare. Falls lhr also
auf der Suche nach einem Rollen-
spiel-Adventure seid, bei dem lhr
durch Euer Handeln wirklich den
Spielverlauf bestimmt und dem es
gewill nicht an Action mangelt,
dann ist ,Quest for Glory 5 genau
die richtige Wahl.

Thomas Rosato §

emen anderen
fwe an die Federn

| des Pegasus. heranzukommen

ERSTE HILFE

Aller Anfang ist schwer

- Am Anfang solltet Ihr Euch nicht

zu weit von der Stadt entfernen,
um im Notfall zuriick zu kénnen.
lhr miiRt aber auch schon jetzt
kleinere Kadmpfe ausfechten, um
an Geld und Ausriistung zu
kommen (Vorsicht bei den grii-
nen Gesellen mit Sense! Greifen
sie Euch an, lauft am Anfang
besser weg.)

- Kauft Euch im Magierladen einen

‘Magneten; mit dem konnt lhr
Euch immer wieder in Euer Zim-
mer teleportieren, wenn es brenz-
lig wird. Legt dazu den Magneten
In Eure Truhe! (um Gegenst'énde
in die Truhe zu legen, miissen sue
an Eurem Girtel sein.)

- Beginnt Ihr als Dieb, solltet lhr im-

mer das SchioB Eurer Zimmertlr
knacken, um zu tiben.

- Der Zauberer muf seine Spriiche

‘anwenden, um zu trainieren — al-
so achtet darauf, verschiedene
Zauber zu benutzen.

}- Haufiges Speichern ist unerlaR-

lich, also immer erst absichern,
 bevor lhr gefahrliche Aktionen
probiert.

QUEST FOR GLORY 5:
DRACHENFEUER
Hersfeller  Sierra
Web-Adresse _ www.sierra.de
Preis/geplant _ ca. 100 DM/-
Spieleranzahi _ 1

Genre___ Rollenspiel/Adventure

Besonderheiten:

Min. Konfig: Pentium 166 MHz, 16 MB RAM, 350
MB HD, Win 95/98; Empf. Konfig: Pentium 200MMX
MHz, 32 MB RAM, 350 MB HD, Win 95/98, 3D-Karte

Positiv:
Tolle Atmosphare, schone
Ratsel, tolle Grafik.

Negativ:
Nerviges , Essen-und-
Schlafen-Ritual”.

WERTUNG:
Grafikk ___ 82%
Sound 84%

SPIEL
SPASS:

87%

GAMES AND MORE
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Mit den Panzern d|.:rit|

Ihr Eure Gegner buch.stab_-
lich von der Piste schiefien

L

lm_Tea"'.',',M;dus kénnt lhrg reh e abor verde} I
Euch ein Zwei-Gegen g h Einen Dunsenbrenper gesaugf, |
Zw‘?i'ﬂel‘lnen liefern e S

Waffen konnt Ihr Eureliak 29

Konthenten beharke F%Pa“o

> ;
Frﬂhstﬁcicsgqgsg‘ MI. ! _ : "1 E
Vollgas iiber die MuST e I ik L7 | Die braunen

SUECLQ a

omgla\geb J]eﬂen aug 7
ls fa‘ﬁr‘)a_qumar\&?ﬁrung ——_—

b i
e

-
! _$I_§lom Zwischen Weinflasche,
< Hackbratergp d Silberbesteck

‘Lande dder zu _EES_‘?L‘_‘E'E ' ; S : : 4 nem kleinen Sportboqt umge-
h?k—erg-,— d iiberall einsetzbar : e pf!ugt: pnd am Strand jagen wir |
- = > = s mit Miniatur-Beach-Buggies durch
den heiRen Sand. Wahrend eines
Rennens finden sich meist hilfrei-
che Power-Ups auf der Piste, mit
denen |hr Eure Rivalen ein wenig
argern konnt. AuRerdem sind eini-
ge Vehikel wie die Panzer mit Waf-
fen ausgeriistet. Die wilden Verfol- |
gungsjagden werden Euch von ei- |
ner freischwebenden Kamera pra-

MICRO MACHINES 64 TURBO
Hersteller

Codemasters/Konami
Welb-Adresse _ www.codemasters.co.uk

er Fun-Racer ,MicroMachi- en Vorgangern. sentiert, die sich jedoch die meiste Preis /geplant _ ca, 120 oM/~ %
nes“’ von Codemasters? ist || In verschiedenen Wettbewerben  Zeit auf die traditionelle halb- Spieleranzahl _ 1 pis s
ein echter Klassiker und || wie Einzel-Zeit-Fahren, Turnier  schrédge Vogelperspektive be- Genre_______ Action

wurde schon flir praktisch jede Vi-
deospielkonsole umgesetzt,
* angefangen lber Oldies
. wie das SNES oder

oder Mann-Gegen-  schrankt und nur gelegentlich ein Dasonderhaltens
Mann heizt Ihr mit . wenig ran- oder wegzoomt. Unterstiitzt Rumble Pak. Zwei Spieler kénnen sich
s = = = 5 = ein Joypad teilen.
kleinen Spielzeug- [l Alleine kénnt lhr gegen bis zu finf
Fahrzeugen Uiber [ vom Computer gesteuerte Gegner

i i : Positiv:
Segas Mega Drive » (SR 0 $9+ insgesamt 48 Kurse. [ antreten, am meisten Spa macht im Multplayer-Modus ein
bis hin zur aktuellen ’ ® . Und die haben es wirklich | , MicroMachines” aber mit ein fesanton celtyareshvar

allem die Party-Spielchen.

,V3“-Fassung flir PC = 2 in sich — oder seid |hr zuvor Bl paar Freunden. Hier diirfen dann
und PlayStation. Die ,N64 Tur- @8 schon einmal in einem Rennspiel @ sogar bis zu acht Fahrer gleichzei- :‘lle_sﬂfi:f Bed
. . . .- . . . . . . ein macht's eine Weile
bo“-Version unterscheidet sich @ liber einen Schultisch gebrettert @ tig ran. Wie das funktionieren soll? Snak, die Langzeitrotl:

asclo LAngromn
von den letztgenannten vation ist eher gering

vor allem durch ein
neues Strecken-
design, anson-
sten ist das @
Modul  weit-
gehend iden-
tisch mit sei-

und muBtet Radiergummis und @8 Ganz einfach: Je zwei Leute teilen
Bleistiften ausweichen, nur um [ sich eins der vier moglichen Joy- Alters- WERTUNG:
nach der néchsten Haarnadelkur- @ pads. Da bleibt garantiert kein Au- I'| | freigabe: | | Grafik____72%
ve iliber eine schmale Lineal- ™ ge trocken —und bei einer Party ist frei Sounl 51%
Briicke zu driften? Je nach Strecke ' dieser Modus obendrein ein gutes SPIEL
indert sich auch Euer fahrbarer  Mittel, um sich ein wenig naher zu SPASS:

Untersatz: Papis kostbare Seero- kommen... gg%

sen im Ententeich werden mit ei- Ralf C. Adam

GAMES AND MORE Sprich: | Meikro M




nd wieder einmal landen
UWir in der Zukunft, in der
zur Abwechslung der ma-
schinelle Aufstand geprobt wird.
Unzéhlige Roboter-Outlaws unter-

nehmen Raubzlige in die ver-
barrikadierten Metro-

polen, und lhr seid
Wil de'“

als Fahrzeuge zur Verfligung. Die
Cockpit-Instrumente nehmen ei-
nen Teil des unteren Bildschirms
ein. Die wichtigsten Anzeigen sind

Shield- und Waffen-

Indikatoren so-

wie das Zielfa-
denkreuz, wel-

ches Euch beim
Anvisieren der Feinde

schachtelt und eignen sich hervor-
ragend flir morderische Strallen-
schlachten. Bei Bedarf sammelt |hr
Reparatur-ltems ein, die Euer Ge-
fahrt wieder auf Vordermann brin-

ELIMINATOR

Hersteller Psygnosis

Web-Adresse _ www.psygnosis.com
Preis /geplant _ ca. 100 DM/-

Spieleranzahl _ 1bis 2

Genre Action

Besonderheiten:
Unterstiitzt Dual Shock und Analog-Controller.

Positiv:
Leider gibt es wenig
Positives zu berichten.

Negativ:
Langweilige Grafik, kom-
biniert mit belangloser
Balleraction,

gen. In Sachen Spielwitz und At-
mosphare kann Psygnosis® Action-
Racer leider nicht iiberzeugen. Die |
Einsatze gleichen sich wie ein Ei
dem anderen, und Eure an sich &
schon ziemlich unintelligenten
Gegner scheinen immer die glei- |
chen Wege zu nehmen. )
Wolfgang Schédle

der einzige ver- <
w hilft. Verwinkelte Stadt-

fligbare Eli-

minator im

Umkreis. Als straf3en und riesige Freilandareale

eifriger Soldner donnert Ihr quer | dienen dem Endzeit-Piloten als

durch die Stra3en, um riesige Me- || Spielwiese. Auf Knopfdruck wird
~ Gas gegeben, die Sekundarwaffe |

| angewahlt oder ein Abwehr-

chgeschiitze, rasante Mini-UFOs

und SelbstschulRanlagen aus dem
manover ausgefiihrt. Die Stadtkur-
se sind meist tlickisch in sich ver-

Alters-
freigabe:
ab 12
Jahren

WERTUNG:
Grafik 42%
Sound __ 58%

SPIEL
SPASS:

Weg zu raumen. Im Hangar stehen
dazu vier wendige Hover-Gleiter

BOOT

F. INPORTE - LAUFT MIT ALLEN MODELLEN - INKL. DEUTSCHER BEBILD!R’I’ERKELEITUNG

DUAL SHOCIK PAD = 34,99 DM

UMSONST: AB DM 50 BESTELLWERT ERHAI.TEN SIE EINE KLEINE UBERRASCHUNG GRATIS

DEVISCHE LOSUNGSHErTE: ISP ANTHIER C s .
IE HEFT 14,20 DM: He EQWN MEMORY KARTEN:

CODEPOWER #6,

5, ? - Top Design & Qualitat
Abe's Odd Kings Field e e e ! - fegt Super i der Hand 1MB (1 5 BlOCkS) 14,99 DM
e's ysee ; ame Buster oder X-Ploder - Autofire & Geon
Alien Trilogy Legacy of Kain - Codes zu ca. 100 neuen Spielen kompalibel SMB (1 20B IOCKS) =24.99 DM
Aundra MR - inkl. Tomb Raider 3 Nackt-Codes @; 24 MB (360 Block 3 é 99 DM
in 4 2 h -
Ar?(n:fl'qum: e Men in Black ;l;;er('::({;gdérpo% ( ocC s) ’
i Nightmare Creat.
Sﬂa:?}?ﬂms Ry Or?e -'Codes zu ca. Pal-100 Spiele en ; 72 MB (1 080 B]OCkS) 84,99 DM
B:ghomets Flagh 5 Pax Corplis - fiir Game Buster & X-Ploder hne Komprimierung:
Batman & Robin Rayman&Gex3D PSX CODEPOWER (* ‘ﬁiﬂgﬁ?i’%@?‘%&iﬂ%ﬁﬂﬁ%ﬂ 2 MB (30 B]OC S) = 24,99 DM
cato: ooh 1ws RestontE | Codhe S G0 Sden ~ |-zt ae | 4 MB (60 Blocks) = 34,99 DM
g:azm% [;rlago?s Evil DC (19,95 DM) f= flir Game Buster & X-Ploder Gashuen Sl:sgal‘;;rsnaua Godes ein 2
Baz?h fFa- 83* Riven PSX Codepower #3 (80-Pal Spiele) ) RGB Kabel = 9,99 DM
C’ea QuEIe Spawn PSX Codepower #2 (100 Spiele) i
LBt Suikoden PSX Codepower #1 (170 Spisle) Joypad = 16,99 DM
Clock Tower Eyndicateihers PSK CODEPOER (MPORT SPECIA Pad Verl. 2M = 9,99 DM
Tekken 1&2 &3 - Game Buster & X-Ploder Codes ; = o
Command & sl - inkl. Codenheft nach Wahi Linkkabel = 11,99 DM

zu ca. 100 US- & Japan Spieleni!

PSX CHEATPOWER &
- Cheats, Tips & Tricks
zu ca. 100 neuen Spielen!

Cong. 1+2 (19,95 DM)
Crash Bandicoot 3*

C &C: Gegenschlag
Cyberia

D

- Pro Version = 139,00 DM
(mit dem X-Ploder Pro kdnnen
Sie selber Codes herausfinden!

The Last Report
Tomb Raider 1
Tomb Raider 2
Tomb Raider 3

RGB+Audio = 16,99 DM
4-Spieler Adapter = 59,00 DM

Turok DEUTSCHE LOSUNGSBUCHER infrarot Pads = 59,00 DM
B o e e AbSB SN R om) Maus = 29,99 DM
B:iﬁﬁgﬂﬂ ; e e Coj%nkigy;asrs(zzéf)%%smt;mﬂ) -inkl. Codeheft nach Wah! Lasereinheit = 69,00 DM
Excalibur Wild s N R it o Lenkrad = 1 49,_00 DM
2[‘;{')1';;“1355’ 7 \gg:ﬁmander 25 Tomb Raider 3 (19,95 DM) [l Sie selber Codes herausfindent!) Lenkrad + Rumble = 1 89,00 DM

Zelda 64 (24

L ) W Equalizer = 59,00 DM
METAL GEAR SOLID wsqusgge# %% @@ B RF Uit = 24,99 DM

- komplett in Farbe ] Pm'— BOOSTER %QQ DM 5
Zelda 64* - Ad Format Tl - NTSC zu PAL Wandier (Antennenanschiu®) Leerhiille = 1,99 DM
5in 1 Playstick 14,99 DM ++ MB Game Booster 49,00 DM ++ QOriginal Sony Maus 59,00 DM ++ Original Sony Dual Shock Controller 59,00 DM ++ Remote Infrarot Station fiir alle Pads 89,00 DM
B e —————— e e e
BEBEEST EL L HOTTLIEINE:=

TEL. BESTELLANNAHME: MO-FR. 08-21.00 UHR & SA. 08-14.00 UHR F =

O4131 / 85061055202

WWEF: Warzone
X-Com: Terror

Gex 3D & Rayman
Heart of Darkness
Herc's Adventure

Schriftliche Bestellungen oder
Anfragen richten Sie an:
CDG MEDIA
AUF DEN SANDEBERGEN S5
21337 LUNEBURG
Online-Shops:

WL sp!eleioesungen de

www.gamecentral.d

PORTO: NACHNAHME 9,50 DM - VORKASSE: 3,00 DM - AUSLAND: BITTE NACHFRAGEN!! -

Ab 6 Heften oder DM 150 Auftragswert liefern wir Portofrei!
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Ind 5 e
en !nnenraumen wird auch
i

‘,\_g?kélmpft - da heilit es vorsichtig ziel

Angriffe konnen von iiberall her]
kommen - hier ist Teamarbeit gefragt

Ilm ’raininr; erle r auch dep

fﬂ#]rzeucqen

n Uf"gan_q mit

eraden Kontakt, einer schiedliche Landschaften und vor
Is ,Commander” fun- allem stabiler Netzwerkcode - das
den anderen Anweisun- actionlastige ,Starsiege: Tribes”
An Ausriistung wurde gehdrt eindeutig zu den besten
rt: Neben Waffen, Ri- Multiplayer-Spielen. Wenn das Jahr
ind Reparaturkits gibt es so weitergeht, dann kommt einiges
zeuge, die teilweise meh- auf uns zu - vor allem an Telefonge-
e transportieren konnen. buhren... Patrick Dowling
tostet allerdings Geld, der
ines Spieles kann jedoch

wieviel Geld jede Mann- ‘C TE T
er jeder Spieler bekommt —
das Spiel entweder zur Ma- STARSIEGE: TRIBES
hlacht oder zum spannen- |t Bvpamics/

5 Web-Adresse _ www.sierra.de
trategischen Gefec Biols fapleat - iobld] -
'Schauplétze sind nur rie- Spieleranzahl _ 1 bis 32
sig, sondern auc

_unter- Genre _ Action

schiedlich, ebensa
Schnee, mal W i I
ST B . o > . i Win 95/98,Internet-Zugang; Empf. Konfig: P 200
g a n g davon gibt es zu jeder Tageszeit Sonne, und Gebaude gibt es natlr- | EEACEN-GT ATV ETRRNEEREE R T U
det lhr an die- reichlich viele. Mehrere Spielziele lich auch. An der Grafik gibt es tech-

& : : d 4 : Positiv:

iel stehen zur Auswahl, unter ande- nisch eigentlich nichts auszusetzen, Gelungene Optik + gute
rem ,Deathmatch” (jeder gegen je- sie wirkt im Vergleich zu manchem g icier
den), ,Capture the Flag” (zwei Einspielerspiel allerdings etwas un-
Mannschaften detaillliert — ebenso der Sound. ) Negativ:

Bei dem 3D-
F ,Starsiege:
' konnen bis zv]
eler Gber Interne,
sinander anfrefé

hne Netz- ler anmelden kénnen, oder
werk-Zu- einen bestehenden Server

J ; Besonderheiten:
EINETe =g at 8] | Min. Konfig: P166 MHz, 32 MB RAM, 160 MB HD,

|
i

. P i 1 . . Wer die Internetrech
einfachen Trainingsmissio- versuchen, Richtig zur Geltung kommt das R e S froten
nen. Bevor Ihr Euch ins sich gegensei- Ganze erst, wenn sich viele Spieler
Kampfgeschehen tig die Fahne ab- einen heftigen Kampf liefern — dann WERTUNG:

stiirzt, sucht lhr Eure ® T ¥* zujagen) und ,De- gehtwirklich die Post ab: tiberall Ex- 2| | Gretibe
Spielfigur aus und be- fend & Destroy” (beide plosionen und Schiisse, und dabei Seund 7
stimmt den Namen, unter Mannschaften miissen ihre Ba- bleibt alles fliissig. Gelungen ist SPIEL
dem lhr bei den Gefechten zu er- sis beschitzen und versuchen, die auch die Netzwerkverbindung,
kennen seid. Dann bietet lhr entwe- der anderen zu zerstorer). AuBer selbst bei einer nicht ganz optima-
"‘_'q der den eigenen Rechner als Ser- beim Deathmatch ist echte Team- len Leitung bleibt das Spiel spielbar.

ver an, bei dem sich andere Spie- lber Chat haltet Ihr sgeglichene  Waff unter-

l =56 cames



Anders als die meisfen Rennspiele sefzf
sRunning Wild” nicht avf zahlreiche
Feafures und jede Menge Details, son- In den hoheren Schwierig!

dern avf einfachen, schnellen Spielspafl. EXZEL schnelle Reflexe ¢ '

RUNNING WILD
Hersteller _ Psygnosis
Web-Adresse _ www.playstation-europe.com
Preis/geplant _ ca, 90 DM/~
Spieleranzahl _ 1bisa
Genre Action

nstatt mit getunten Boliden
zu rasen, wahlt lhr bei
~Bunning Wild"” aus sechs

Zweibeinern aus, die an echte Tie-
re angelehnt sind und unter-
schiedliche Eigenschaften wie
Geschwindigkeit oder

Starke haben. Auf

den

Strecken geht

es dann wirklich

nur um eins — vor den anderen ins
Ziel zu kommen. Die Steuerung
wurde dafiir auf das Notigste re-
duziert, nur lenken und springen
muBt lhr. Bei Bedarf konnt Ihr aber
auch selbst Gas geben. Je langer
lhr ohne anzuecken rennt, desto

avfgepeppten Version des
Klassikers geht es nur ym eins -

schneller werdet |hr. Beschleuni-
gungsstreifen, Extras und Waffen,
mit denen lhr beispielsweise die
anderen Laufer schrumpfen kénnt,
helfen Euch auf dem Weg zum er-
sten Platz. Je

nach Schwie-

rigkeitsstufe be-

finden sich aber

immer mehr Hindernis-

se auf der Strecke - da sind
schnelle Reflexe gefragt. Charak-
tere und Strecken sind recht ein-
fach aufgebaut, die Grafik ist aber
fliissig und erzeugt ein gutes Ge-
schwindigkeitsgefiihl. Die Musik
ist jazzig und ziemlich nett ge-
lungen - schade, dal die Soundef-

fekte da nicht mithalten kénnen.
»Running Wild"” ist ein einfaches
Rennspiel, das anfangs Spal
macht, aber zu wenig bietet, um
langfristig wirklich zu fesseln.
Patrick Dowling

Bel dieser Perspektive
soil man noch
| Uberblick behalte

Besonderheiten:
Unterstiitzt Dual Shock und Analog-Controller.

Positiv:

Einfach zu lernen, flissige
¥ Grafik, spaiger Mehrspie-

lermodus.

Negativ:

Zu wenig Maglichkeiten,
simple Grafik mit gelegent-
lichen Clippingfehlern.

Grafik
Sound

LIVE WIRE

Herstelier Sony

Weh-Adresse _ www.playstation-europe.com
Preis/geplant _ ca. 100 DM/PC, N64, GBC
Spieleranzahl _ 1 bis 2

moglichst viel vom Spielfeld einzu-
nehmen, bevor der ,G 'g" ;

as Spielfeld bei ,Live Wire!”
Dwird dazu durch ein Gitter in

quadratische Felder unter-

teilt. Die Spielfiguren bewegen sich
entlan d1eses Gltters und ,,bema-

ner und jede Menge Extras, mit de-
nen lhr z.B ganze Fe!derr hen ein-

spleian ondern auch zu zweit ent-
weder gegenemander oder gemein

fache Rechte:
sind. Die Cartoon-Gr:
Ansicht sind zwar ne
mer viel los, die Ubersi :
oft verloren. Mitten i e Ka-
meraperspektive andern zu mussen
ist nervig, ebenso wie die verwirren-
de Steuerung. Gerade durch diese
en Mankos wird der ansonsten

~ witzige Spielspal® getriibt, die Mu-

sik ist daflir vom Feinsten: 'House-

“meister’ Allistair Whitehead hat ei-

nige wirklich passende Grooves

zum hektischen Splelgeschehen

ausgesucht.

Denk-/ Geschicklichskeitsspiel

Positiv:

Nette Idee, interessante

und abwechslungsreiche
Y Level.

Negativ:
bersicht und Steuerung
lassen oft zu wiinschen

SPASS:

53%
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gibt's das Mana
™ der besiegten

kuji ist untot — die Story ist @ dings deutlich flotter und action-la-
Avahrlich nichts fiir schwa- M stiger. Neben seinen Klauen verfiigt
he Nerven: Sein eigener M der tapfere Schattenkrieger auch

Bruder, der machtige Voodoo-Prie- | iiber ein ansehnliches Arsenal an
ster Orad, rif8 ihm das Herz heraus. [ Zauberspriichen, die allesamt bild-
Dadurch will Orad Unfrieden stiften [ schon in Szene gesetzt sind. Uber-
nd im entstehenden Chaos sowohl 8 haupt waren wir von der Grafik sehr

" die Macht als auch Akujis Verlobte B angetan: Nicht nur die Level-Grafik
| an sich reiBen! Akuji ist also herz- @ selbst ist sehr gelungen, auch die
nd schuldlos in der Hélle gelandet, @ Licht- und Zauber-Effekte sind von
der ewige Frieden bleibt ihm we- hochster Qualitat. So
gen des fehlenden Organs W& diister das Spiel

verwehrt! Doch in ei-“w W grundsatzlich st
Pakt mit den Mﬂ 1 auﬁﬂ Zwischendurch wird
i der WM gl ordentlich mit Neon-

~ Schattenwelt ver- T o : Farbténen geklotzt, und in

Volltreffer: Hier werden wir nich
mehr belastigt

= i # «’ | sucht er nun, ins den poppig-bunten  Levels
i . Diesseits zurlickzugelangen, mit sei- 8 kommt auch reichlich Atmosphéare
- nem Bruder abzurechnen und den 88 auf. Dazu tragen die Massen an per-

LLW™  Krieg in seiner Heimat zu verhin- 8 fekt animierten Gegnern in 30 ver-
: dern. Der Weg aus der Holle ist je- B schiedenen ,Sorten” bei, ebenso
y Aus der ,Ich-Perspektive” |agen doch teufiisch gefahrlich... In ,Tomb B die gruselige Voodoo-Story, die zwi-
] L& wir dem Gegner ein paar Raider“-Sicht steuert Ihr Akuji durch 8 schendurch immer wieder weiterer-
i Feuerballe rein! abwechslungsreiche 3D-Level in 14 8 zahlt wird. Besonders cool: Der
. Welten, die mit Fallen, Extras und @ , Morphing“-Zauber, mit dem Ihr
‘ . Gegnern garniert sind. Dabei miif3t @ unter anderem in die Form eines Ja-
i 1 TR (' ; hr Leitern erklimmen, Uber Abgriin- B guars schltipfen konnt! Mit erstklas-
4 : | de springen, Gegner umhauen und M sigem Level-Design, spannend-
T 3 f T et i Schalter umlegen: Das Spielprinzip [ schauriger Story und knallhartem
5 : ;s ; : | ist bekannt und bewéhrt. Im Ver- 88 Action-Gameplay ist ,Akuji“ ein
e . 88 gleich zur direkten (weiblichen) @ echter Hit!
s S Konkurrenz spielt sich , Akuji” aller- David Skreiner

e
e
-

] 58 cames AND MORE

Sprich: ! Akudschih se Hahtles

aber svmpathlsch

Akuji, der herzlose
Voodoo- Krieger

aus dem Schattenreich

{Im Spiegel sind manchmal
od Losungshnlfen
[ erkennbar

AKUJI THE HEARTLESS

Hersteller_____ Eidos/ Crystal Dynamics
Web-Adresse _ www.eidos.de
Preis/geplant _ ca. 100 DM/ -
Spieleranzahl _ 1

Genre ___ Action

Besonderheiten:
Unterstiitzt Dual Shock und Analog-Controller.

Positiv:
2\ Gute Grafik, nette Animatio-
& nen, spielt sich schnell und
¥ gut.

Negeativ:
\ Keine wesentlich neuen
H Ideen, Steuerung manch-
mal unprazise.

WERTUNG:
Grafilc 83%
Sound ____73%

SPIEL
SPASS:

86%




Eighit Ball (44

Rating Games 1
o 1

924 1 el
Cue Angle @ Replay Rate: 1/2
2
. = 5
L
»
- - u

- >

-~ Sehenwirunsnochmai .«

| Eigentlich"i'éiﬁéé;z\g; einfach .. die Wiederholung
i dioanil Wiederholung an

Eight Hall (4 tames) ¥

Terror Tom 983 8 ‘
® Susie Poorbet 924 1 : =
-~ .
Comuter  oemgel  RapiayRe) Glpicliward cio -

' Gelbe” versenkt sein S

VIRTUAL POOL 64
Hersfeller______ Celeris/VR Sports/Interplay
Web-Adresse _ www.celeris.com

— ) \ 1 Preis/geplant _ ca. 100 DM/-
o g : : 2 g - i Spieleranzahl _ 1 bis 2
[ ; . - E Genre_______ Simulation

- Besonderheiten:
e L S s Keine.

Positiv:

y - ie sinnvoll es ist, eine  dings fehlen unterschiedliche e S eror o
' N64-Pool-Simulation zu  Spielvarianten, und so habt lhr nur
spielen, bleibt jedem  vier Auswahlmaglichkeiten, 8-Ball
Spielefan selbst Uberlassen: Si- zu spielen - nicht gerade be- Negativ:
cher kann man zumindest etwas rauschend.  Auch b g
tber verschiedene Techni- die Steuerung ist Y
ken lernen, mag der recht gewoh- WERTUNG:
interessierte Laie >+ nungsbediirftig und Grafik ____60%
denken - abere vor allem unprazise. lhr Sound
wenn |hr bei il “solltet Euch fur ,Virtual Pool
«Virtual Pool 64" ei- 64" nur dann entscheiden, wenn
Dritionafl 4 ne Trair:ingsoption s_ucht: we_rdet Ih.r ausgerechnet auf eine Pool-
jm Hauptmeni konnt It  lhr enttauscht. Zwar ist die Simu-  Simulation gewartet habt.

ine der vier Varianten auswahlen |lation recht gut gelungen, aller-" . Thomas Rosato
ein vier var | =8

-“"VIRTUAL
PO\

. Terror Tom

Play Tournament
Play Free Style
Play Shark Skins

Load Game ___

Spielen in einer neuen Dimension!

o

i games
- online

oo http://www.gamesonline.de

GAMES ONLINE ist Ihr Einstieg in die Multiplayer-Welt! Erleben Sie Abenteuer in
Phantasie-Welten — zusammen mit mehreren hundert Mitspielern. GAMES ONLINE bietet

Ihnen echte Interaktivitdt und ermaglicht das Spielen in einer neuen Dimension!
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‘Wenn rohe Krafte
Iwalten: Yugo bleib .
_ nichts anderes ubrlg, £
‘als den Boden zu__
kiissen i

= Grahsch steckt ,,Bloody Roar 2" .
' so manchen 3D Prugler in d|e Tasche

—— - -

Sl b \__ £
—Bﬂm- OF TI'E NEWAGE—

Se“: t

i

T‘\Enac\\n \Je‘\ﬁmt\\ﬁn c\\e ‘

cueﬁ

Insjesamt afe’lén £Uc’1

_neu':' Pie]f

ach dem ¢
brillan-
ten Erst-

lingswerk hat
nun auch der
aktuelle Spiel-

hallen-Nach- |

folger seinen

Weg auf die

h\\\ é“’- Mecaus™ - I
sehen

° gefunden.

o fugen |
\ % E\\ .,-j— =+ Acht Mon-
ster-Haudegen

aus aller Welt treffen sich an |

verschiedenen Schauplatzen zum
unerbittlichen  Schlagabtausch.

Zu Beginn wirkt in puncto Pra-

| sentation noch alles recht kon-
" form zur populéren ,Tekken”-Se-

e PC TS
o Auswelchmanover, vorgefiihrt

| VS-Modus

rie. Allerdings entwickelt ,Bloo-

. dy Roar 2”' durch sein ein-

zigartiges  Verwand-
lungsfeature ein et-
was anderes Pri-
gelflair. Habt Ihr
Euch fiir den Arca-
de-Modus entschieden,
miRt Ihr nacheinander gegen die
restlichen acht Desperados an
treten. Ein Story-, Survival- und
runden das- Uppige
Optionsangebot ab. Ohne

PlayStation I

- Der

| Leoparden-Krieger,
chen Fledermaus-Lady und sie-_

iquren zur ﬁUSuHH

Probleme mandévriert lhr Eure Ak- |
teure mit 360-Grad Bewegungs- |

freiheit durch die eingezaunten
3D-Arenen. Jeder Kampf wird wie
gewdhnlich Gber zwei Gewinnsat-
ze ausgetragen,

gerafft hat, darf sich auf eine saf-
tige Bonusabrechnung freuen.
Neben den Ublichen Standard-
schlagen: Sprung, Faustschlag,
Tritt und Fulfeger hat jeder
Kampfer effektvolle
Moves in petto. Im unteren Teil
existiert eine weitere Leiste, die
sich erst nach energischen
Kampfaktionen aufladt.
diese bis zum Rand gefillt ist,
konnt Ihr Euren Kampfer in eine
reifende Bestie verwan-

deln. Als spezielle

Beast-Moves

Feuerballe,

de Elektroblitze
superschnelle Handkanten-
schldage {mit Combo-Aufzéhlung).
Auswahlbildschirm  stellt
Euch vor die Wahl zwischen ei-
nem Werwolf-Monster, einem
einer liebli-

Sprich: 1Bladdi Ro

und wer den
' Energievorrat des Gegners dahin-

Special- |

Sobald |

win- |
ken dann zischende
kreiseln-
oder |

4 detallllerte Monster-
: J charaktere s 2

ben weiteren kuriosen Gesellen.
Allen voran begeistert das ausge-
feilte Charakterdesign im unge-
wohnten Monster-Look. Tierische
Muskelpower und perfekte 3D-
Technik verschmelzen in ,Bloody
Roar 2“ zu einem grandiosen
Hau-Drauf-Vergniigen. Liebevol-
ler und schéner kann man ein 3D-
Beat’em-Up kaum noch gestal-
ten. Videospieler, die diesem
Genre ausnahmslos verfallen
sind, dirfen beruhigt zugreifen!
Wolfgang Schédle |

BLOODY ROAR 2
Hersteller Hudson Soft/Eighting-Raizing
Web-Adresse _ www.hudson.co.jp
Preis/geplant _ ca. 100 bM/-
Spieleranzahl _ 1pis2

Genre — Action

Besonderheiten:
Unterstiitzt Dual Shock-Controller.

Positiv:

Revolutionéres Monster-

Gekloppe mit perfekter
¥ 3D-Optik.

Negativ:

Die Herausforderer weisen
in einigen Situationen
wenig Eigenintelligenz auf.

WERTUNG:
Grafik ______80%
Sound 71%

SPIEL
SPASS:

81%




Die Golfplatze sind vom Orlgmal
ka unterscheiden

i ie Golfsimulati-
Don ,Pro 18 -
World Tour Golf”

|akt Euch in die Profi-
- Golf-Liga hineinschnup-
- pern. Ihr konnt auf drei
" verschiedenen Platzen
- gegen die besten Go!fprofls der
Welt antreten oder erst mal auf
- dem Ubungsplatz trainieren. Egal
" ob lhr noch Schwierigkeiten mit |
 dem Abschlag
~oder

Hersteller Psygnosis/IGL
Web-Adresse _ www.psygnosis.com
Preis/geplant _ ca, 100 DM/PS
Spieleranzahl _ 1biss

Genre

Simulation

dem Put-
ten habt, |hr konnt alles einzeln
tben, bevor |hr im Turnier gegen
die Profis antretet. Im Netzwerk
durft Ihr gegen bis zu acht Spieler
gleichzeitig antreten. Die Grafik
wirkt zwar etwas altmodisch und
auch die Ladezeiten sind etwas zu
lang, aber das andert nichts an
der hohen Spielqualitat. Habt lhr
Euch erst einmal an die Steuerung
gewohnt, geht Ihr mit etwas Gliick
und nattirlich Kénnen einem Sieg |
entgegen. Da ,Pro 18 - World
Tour Golf” sehr ins Detail geht, ist
es allerdings nur echten Golffans
zu empfehlen.

Besonderheiten:
Min. Konfig: Pentium 166MMX MHz, 32 MB RAM,
179 MB HD, Win 95/98; Empf. Konfig: Pentium

200MMX MHz, 64 MB RAM, 594 MB HD, Win 95/98

Posifiv:
Sehr detailliert, die schén-
sten Golfplétze der Welt
sind integriert.

Negativ:
Zu lange Ladezeiten, alt-
modisch wirkende Grafik.

Alters- WERTUNG: ||
freigabe: | |Grafik_____58%
trei Sound ____35%

SPIEL
SPASS:

63%

Thomas Rosato

PRO 18 - WORLD TOUR GOLF '

_///M//
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Hiermit bestelle ich:

Die letzten
drei Auggaben vou
Gawel And More

einfach nach-
begtellen...

Coupon (bei Vorkasse zusammen mit
Scheck oder Bargeld) abschicken an:
COMPUTEC MEDIA AG, Leserservice,
Roonstrafie 21, 90429 Niirnberg.

7 Games And More 02/99 zu DM 3.90
(7 Games And More 03/99 zu DM 3.90
1 Games And More 04/99 zu DM 3.90 ’
zuziiglich DM 3,- Versandkostenpauschale DM 3,-
GESAMTBETRAG

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift)

Name, Vorname

Strafe, Haus-Nr.

PLZ, Wohnort

Telefon-Nr. (fiir evtl. Riickfragen)

Gewiinschte Zahlungsweise:
(bitte ankreuzen)

[T Gegen Vorkasse
(Verrechnungsscheck oder bar)

[T} Bequem per Bankeinzug
Konto.-Nr.
BLZ

Bitte beachten:
Angebot gilt nur im Inland!




/
Egal ob Spiel des Jahres, offizielle Verkaufs-
charts oder Eure Leser-Hitparade: Lara
Croft befindet sich (iberall auf Platz 1.

4) ZELDA 64

intendo /NG44
Es gibt wohl nicht wenige Spiele-Freaks,
die sich nur wegen diesem Modul zu
Weihnachten ein N64 gewiinscht haben.

Moms RAIDER 1l
/PC, PS

Wir sind gespannt, ob der zweite Teil noch
einmal ganz nach oben schie3t, wenn im
Frithjahr der ,Director's Cut” erscheint.

-
g’ SPYRO THE DRAGON
ny/PS

Der niedliche lila Drache scheint
momentan dem guten Crash den Rang
als PlayStation-Kultfigur abzulaufen.

s
&) FIFA 99

lectronic Arts/PC, PS, N64
Die neue FuBball-Referenz wird in der
Riickrunde sicherlich noch den einen
oder anderen Platz nach oben klettern.

-
23) NHL 99
lectronic Arts/ PC, PS, N64
Die Wintersaison neigt sich bereits
ihrem Ende entgegen; das bekommt
auch EA Sports’ Puck-Sim zu spuren.

{"’“}g‘f‘”

Wir sind uns mit Euch absolut einig:
*Sonys Prigel-Epos zahlt mit Abstand zu
den besten Spielen des Jahres.

L~

gl ANNO 1602

nflowers /PC

Auch ,Anno 1602“ schaffte bei der
Wahl zu Eurem Spiel des Jahres den
Sprung unter die ersten fiinf.

(13) FINAL FANTASY VIl
Squaresoft/PC, PS

Der achte Teil soll voraussichtlich noch in die-
sem Sommer in Japan erscheinen, in Europa
dauert’s wohl noch bis néchstes Jahr, seufz.

% L‘I 2) FRANKREICH 98
s lectronic Arts/PC, PS, N64
5 Es scheint, als sei bei vielen Fans die WM
immer noch nicht abgehakt: Wer wiirde
es nicht gern besser machen als Berti?

1 ' (2.) TOMB RAIDER ML || |7 . | {2.) TOMB RAIDER IlI (2) ZELDA 64

- Eides 3 Eidos- Nintende
J > (1.) TOMB RAIDER Ii | 1% ; ; {4) FIFA 99
‘ Eides Eides Electronic Arts

® 4 (4) FIFA 99 ; | (5) SPYRO THE DRAGON - (1.) NHL 29
» Electronic Arts | Sony Electronic Aris

{3) NHL 99 " {4) FIFA 99 (5) FRANKREICH 98
Electronic Arts 3 Electronic Arts Electronic Arts

(5) ANNO 1602 o~ {3.) NHL 92 2 (3.) BANJO & KAZOOIE
Sunflowers Elecironic Arts i Nintendo

GAMES AND MORE




_8 f'

J

&5‘) BAI:J?N% KAZOOIE

ntendo, SlE

Diese Woche scheint keine gute Zeit fiir CRASH BANDICOOT 3
Jump’n'Runs zu sein: Mario fliegt ganz raus, B - Sony/PS

und diese beiden hier stiirzen auf Rang 11 ab. e —\ b

Lo) DIE SIEDI.ER m = — g KURT
1 heart-line /PC
Erstaunllch dai& das wesentlich betag-
tere ,,Anno“ im Kampf der Aufbau-Sims
immer noch die Nase vorn hat.

(10) /MEDIWII-

Seny/PS
Sah es am Anfang gar nicht rosig aus fir

den guten Daniel Fortesque, hat er sich e 1 Qe s e
inzwischen in Eurer Gunst fest etabliert. : y DARK PROJECT
Eidos/PC

(16) CRASH BANDICOOT lil o i
Sony/PS

y. < I b e i -
Obwohl Crash eines Eurer liebsten Motive 4 5 | \ WARZONE 2100
beim Malen zu sein scheint, ist ihm in den | - ’ Eideos /PC, PS
Charts der Durchbruch noch nicht gelungen. ;

(15) MISSION: IMPOSSIBLE ® 2 ; Mic ' ZELDA ;
Iinfogrames /N64 ; ; | Nintendo /N64
Zum Gliick zerstoren sich Eure Leser- : i #5e RTRel " e e

Charts nicht nach fiinf Sekunden

autom... krsksks... pfffffff... : : R
g i) METAL GEAR SOLID
{~) CAESAR Il et ; X Konami/PS
Sierra/PC . : Wt ' AR S L S s
Elnhe muvr\lllterelfStkatdtebacLsx-SilTulca;tianmit ; =N e e
ohem Wuselfaktor und toller Grafik: ! | ; MICRO MACHINES N64
Was kann da schon schiefgehen? j | ; Collomasrors N6

E'l 7) TOMB RAIDER
idos/PC, PS

Wer hatte vor gut drei Jahren gedacht,
daR dieses Spiel einmal zu den meist-
verkauften aller Zeiten zahlen wiirde?

(-) ODDWORLD: ABE'S EXODDUS
GT Interactive /PS, PC

Was ist griin, hat einen grofien Kopf
und Glubschaugen und bekampft seine
Gegner mit stinkenden Fiirzen?

(-z 1080 SNOWBOARDING
Nintendo /N64
Einelz\ Vortlei! hat einz Sné:w%carldeinh}'auf ! : :
er Konsole gegeniber der Realitat: Man . . : S $ 2
bricht sich nicht (so leicht) die Knochen. Psy:::slliﬁg:, i
&'I 4) CODOS PR
Ab Marz |st es endlich soweit: Dann

erscheint das zehn hammerharte
Zusatz-Missionen umfassende Add-On.

GRIM FANDANGO
Lucas Arts/PC

(3.) TETRIS DX
Nintendo

(z. END OF ZEWDA  { 4 i _. ' j il rli2 335‘1‘11‘}31‘1)']’ _r)_l_:." S.'}J,‘XAJ’SJ
Miatende ' ; " Schreibt Euer Lieblingsspiel (System nicht vergessen)
auf eine Postkarte und sendet sie an:

Das Trickwerk,

Redaktion GAMES AND MORE,
Obere Hauptstr. 8,

85354 Freising.

Unter allen Einsendungen verlosen wir pro Ausgabe flinf-
mal je ein Spiel Eurer Wahl (bitte Wunschtitel angeben).

cames anp morRe 63



-

in Ausgabe 02/99 haben wir unsere internen Redaktionslieblinge
des abgelavfenen Jahres vorgesl'elli und Evch gleichzeitig '
dazv avigervien, uns: Eure Favoriten zu nennen. Wir méch- |
ten uns fir die zahlreichen Emsendungen recht herzlich be-
- danken und préisentieren avf den niichsten beiden Seiten

Eure personllchen SMl“n“m "98.

* * * ok * " 1
“PRATRY ¢ |

TOMB RAIDER Il

= THE ADVEN'I'URES
‘OF LARA CROFT

- ‘, %3 ie sollte es auch anders
s sein? Super-Babe Lara
e hat nicht nur in Euren

" zweiwodchentlichen Leser-Charts

' die Spitzenposition abonniert, ihre

neuesten Abenteuer sind in Euren
™. Augen auch unbestritten das ab-
- des

~ solute Kult-Spiel
Jahres 1998.

GAMES AND MORE

64
P

Technisch voll auf der Héhe der =

Zeit, bietet der dritte Teil der
~Tomb Raider”-Saga all das, was -
man von einem solchen Kniiller
erwartet und was bereits seine
beiden Vorganger ausgezeichnet
hat: Knackige Gegner, kernige
Ratsel und Action bis zum Abwin-

ken. Egal ob auf der PlayStation i

oder dem PC, wer Lara Crofts —
packende Schatzsuche rund um
den Globus bislang noch nicht

**** 3

o

gespielt hat, dem ist"wirklich ein
Stiick Software-Geschichte ent-
gangen.

TOMB RAIDER 11l
Hersteller______ Core/Eidos
Web-Adresse _ www.tombraider.com

Genre Action/Adventure

Y

o m'nzz

THE LEGEND OF ZEI.DA.
Vi OCARINA OF TIME

oy

|nk mul3te sich der guten La-
Lra nur ganz knapp geschla-
gen geben und hat sich die

Silbermedaille redlich verdient.
Es gibt nicht wenige Spiele-

- Freaks, die sich nur wegen ,Zelda

64" eine Nintendo-Konsole zu
Weihnachten zugelegt haben,
und jeder, der dieses Spiel einmal
auch nur fir finf Minuten selbst
gezockt hat, wird verstehen wie-
so. Design-Guru Shigeru Miya-

moto hat sich mit diesem Meilen-
stein ein Denkmal gesetzt und al-
len Zweiflern bewiesen, welche
Power im Herzen des N64
schlummert. Die wunderschone
3D-Grafik mit ihrer geradezu sen-
sationell perfekten Kame-

' raflihrung sowie eine fesselnde
* Hintergrundgeschichte und ein
geniales Gameplay versprechen
Spal tiber viele Wochen und Mo-
nate.

ZELDA: OCARINA OF TIME
Hersteller____
Web-Adresse _ www.nintendo.de
Gemre__ Rollenspiel

_ Nintendo




, - nem perfekten Beat'em Up nur .§

+ wiinschen konnt, werdet |hr in

,,Tekken 3" finden: Unmengen an
- Special-Moves und Combos, sen-

TE KKEN 3 '.- sationelle End-Sequenzen fiir jeden ©

- einzelnen Kampfer und durchdach- =

'/TekkenSzahltZUJenen seltenen _' te Zusatz-Modi, wie etwa ein Beach-'_

Arcade-Umsetzungen, die so ~ ball-Kampf und eine Seit-Scroll-Va- =
! fantastisch aussehen, dal3 ;: riante, um nur einige der genialen :
* man auf den ersten Blick glaubt, - Features zu nennen. Genre-Fans _

- den Original-Spielhallenautomaten ~: mussen hier einfach zuschlagen!
statt einer PlayStation vor sich zu ;'/f,,f”: T
haben. Sowohl technisch als auch ¥
. spielerisch hat dieses Programm im
- vergangenen Jahr neue Mal3stabe :
. gesetzt und die Mellatte fiir Prugel—
spie!e gehorig nach oben ge- ..

TEKKEN 3
Hersteller Namco

Web-Adresse _ www.namco.com
Genre Action

' tet der neue Referenz-Titel eine«‘
* zeitgemaRe 3D-Iso-Optik und ein
A kinderleicht zu bedienendes Inter- § «+ =
. face. Ob Eure Gebaude ausgela-
‘ stet und Eure Einwohner happy |
sind, wird nicht mehr in Form end-
L2 o X 5055 1 loser Zahlenkolonnen dargestellt,

; as Aufbau-Epos ,Anno’  sondern 14Rt sich direkt anhand
D’IGOZ" mauserte sich inner- | des Geschehens am Bildschirm *

halb kirzester Zeit zu ei- = ablesen. Deshalb steht auch fiir .

~nem, wenn nicht gar DEM erfolg- 1-. Euch fest: Die Krone der Siedel-Si- -~
. reichsten Programm aus deut-m mulationen gebiihrt Sunflowers =
- schen Landen (berhaupt und: 2 * und MAX Design. ¢
- stand wochenlang auf Platz 1.
samtlicher  Verkaufshitparaden.

Mit seinen vielen neuartigen Ideen =
pustete ,Anno” frischen Wind ins ;- llia- ANNSof160: -
Qi o3 e s er. unflowers/MAX Design
- WiSim G_enre. S_tatt odem Mequ Bl Wob-Adresss _ wwwsunfiawers.de
- Spaghetti und tristen Tabellen bie- | || Genre Aufbau-Wirtschaftssimulation

Netzwerkmodus. Ein Waffen- _§i
~arsenal, das jedem Arnold-
Schwarzenegger-Streifen zur Ehre
gereichen wiirde, eine atmosphari- -
TUROK 2 sche Soundkulisse sowie hartge- _§

i sottene und intelligent agierende |
Gegner sind die weiteren High- - §
Turoks aufregende Jagd nach ~ lights des zweiten Teils der ,Tu-

dem Oberbtsewicht Prima- rok"”-Saga, dem Acclaim hoffent- -
: gen hat Euch im vergangenen ~ lich noch viele, nicht minder glor-
- Jahr gepackt wie kein anderer 3D- - reiche Sequels folgen lassen wird.
Shooter. Besonders die N64-Versi-

.~ on begeisterte durch ihre o/
traumhafte Grafik und die ultrarea-
listischen Effekte, aber auch die PC-
Besitzer unter Euch griffen gerne
und oft nach dem Spiel, vor allem
dank des spannenden Multiplayer- =

L E gl £

TUROK 2
Hersteller___ Acclaim
Web-Adresse _ www.acclaim.de
Genre______ Action

WO FrR Tu o v gy T e

nen Gags und jeder der zahllosen Le-
vel ist mit viel Liebe zum Detail und =

ine weitere Fortsetzung, in die- = Doppeldecker die Liifte uns:cher ma- -
sem Falle bereits der dritte ' chen oder auf einem Tiger uber die
Streich, habt |hr beinahe eben~ = chinesische Mauer fetzen. Das Ge- ©
_ soin die Herzen geschlossen wie die - schehen wird dabei in feinster 3D- iz
1~ Abenteuer des Indianer Turoks — - Graf kim Comlc-Look prasentlert
- wenngleich der Held von ,,Crash s e T
.~ Bandicoot 3" ungleich witziger da- ;
~ herkommt. Der Kampf des coolen =

o

CRASH BANDICOOT 3

Sony £
Nagers gegen den sinistren Dr. Neo Weks-Adressn.. v plavetationisurons com :
Genre _ Action

~ Cortex spriiht nur so vor abgefahre- ,;:




Web-Sites: TV-

ies ist die offizielle Star-Trek-Homepage
Dim Internet. Hier findet lhr ausfiihrliche In-

formationen zu fast allen Details, die es
im Star-Trek-Universum so gibt: Ein umfassen-
des Lexikon mit vielen technischen Daten, In-
haltsangaben der einzelnen Episoden und ein
klingonisches Warterbuch. Natirlich gibt's auf
dieser Seite auch einen Chat - wahlweise sogar
auf klingonisch! Eine dhnliche, aber nicht ganz
so poppig aufgemachte Site gibt's auch auf
Deutsch: www.sfacademy.de

uf dieser australischen Seite finden My-
stery-Fans alles Uber Mulder und Scully,
nd natlrlich viel Wissenswertes zu den
Episoden jeder Staffel. Auch iber die mysterio-
sen Figuren (etwa den namenlosen Raucher) fin-
det lhr viele Infos, zum Beispiel, dal} der Rau-
cher-Schauspieler in Wirklichkeit gar nicht mehr
raucht und deshalb tabakfreie Zigaretten ketten-
schlotet! Die offizielle X-Files-Seite (www.x-fi-
les.com) ist nicht ganz so hiibsch. In deutscher
Sprache empfehlen wir: www.sftv.ch/xfiles/

ISpringfield werden sich hier wohlfiihlen:

det |hr hier ausflhrliche Infos zu allen wichtigen
Charakteren, die lhr direkt im ,Virtuellen Spring-
field” per Mausklick besuchen konnt. Mit einem
kleinen Simpsons-Quiz dirft lhr sogar Bart aus
der Klemme helfen! Deutschsprachige Texte, ei-
nige Bilder und eine Anleitung zum Zeichnen der
Simpsons gibt's bei www.tower.de/~simpsons/

Besonderheiten: Ganzim coolen Star-
Trek-Look surft lhr hier durch ein gewaltiges Ange-
bot an Infos und Hintergrund-Material zur Serie!

85%

STAR TREK SURF THE ULTIMATE X-FILES PAGE SURF WELCOME TO SPRINGFIELD SURF
-
Thema Alles iiber die Kult-SciFi-Serie o Themea Alles iiber die Scully, Mulder o Thema Alles iiber die Simpsons
Star Trek (Raumschiff Enterprise) ® und die X-Akten o und das Stadtchen Springfield °
Web-Adr. _ www.startrekcontinuum.com SPASSC Web-Adr. _ www.insanity.com.au/x-files/ spAss. ‘Web-Adr. _ www.foxworld.com/simpsons/ SPASSO

Besonderheifen: Komplett auf englisch -
wenn Euch deutschsprachige Seiten lieber sind,
versucht es bei: www.sftv.ch/xfiles/

82%

Besonderheifen: Aufwendige Seite mit
guten Animationen — besonders dann, wenn Ihr
das Gratis-Plugin ,Shockwave” installiert habt!

93%

BABVLON o

2IME Jorlitaanlliay
NETIE RINILIE

ie Babylon-5-Seite des deutschen Fern-

sehsenders Pro7 ist sogar ein wenig bes-

ser gelungen als die offizielle Homepage
der Serie (www.babylon5.com)! Ein ausfiihr-
liches Lexikon, ein Episoden-Guide und eine um-
fassende Tour durch die Station bieten Euch
wirklich alles Wissenswerte liber den Kampf
gegen die furchteinfléBenden Schattenwesen.
Leider gibt's aber nur recht ,kleine” und daher
nicht sonderlich tolle Bilder... dafiir aber Sounds
und sogar Mini-Videos!

o | Bk ittt (B

b Ihr nach dem ,No Ma’am”-Club sucht

oder nach Fotos von Christina Applega-

te, hier werdet lhr garantiert flindig! Be-
sonders toll: Der Marcy-Warp, bei dem Ihr die
schreckliche Nachbarin nach Herzenslust ,war-
pen” konnt! Ansonsten findet lhr noch Song-
texte, Infos Gber die Darsteller, viele Bilder, ein
Bundy-Quiz und vieles mehr! Die offizielle Seite
gibt’'s — nur in englischer Sprache - unter der
Adresse: www.spe.sony.com/tv/shows/married/
index.html

‘.
Addll

o

4l

ur viele ist die , LindenstraBe” Pflichttermin

— auch wenn sich offenbar manche treue

Fans weigern, ihre Liebe zu Deutschlands
bekanntester StraBe offentlich preiszugeben!
Mit der WDR-eigenen Homepage jedenfalls seid
Ihr immer bestens informiert. Neben der Hand-
lung jeder (!) Folge gibt es hier Fotos, Infos, Ter-
mine und vieles mehr. Neugierige finden sogar
eine Vorschau auf die jeweils nachste Folge! Und
wer kann zum ,Else-Kling-Bildschirmschoner”
schon Nein sagen?

SPASS:

73%

Web-Adr. _ www.pro-sieben.de/babylon5/

Besonderheiten: Hier gibt's fast nur Text,
dafiir viel davon! Fiir Bilder, Sounds und Videos
surft lhr am besten zu www.babylon5.com

BABYLON 5 SURF AL BUNDY SATURDAY NIGHT FEVER SURF LINDENSTRASSE S“RF-
Thema Die SciFi-Serie Babylon 5 = Themea Einfach schrecklich nett o Thema LindenstraBe pur! Nicht nur fir
im Netz...

diese Bundys!!!
Web-Adr.  www.weihenstephan.org/~joaraue/

Besonderheiten: viele Infos, viele Bilder
und tolle Gags. Leider sind die Ladezeiten nicht
gerade atemberaubend.

SPASS:

78%

Fans von Else Kling interessant
Web-Adr. __ www.lindenstrasse.de

SPASS:
74%

Besonderheifen: Recht ibersichtiiche
Seite mit viel Text und gutem Aufbau, aber wenig
Bildern.
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jans der gelbgesichtigen Horror-Familie aus

Die offizielle Simpsons-Homepage ist wirk-
lich toll! Neben vielen kleinen Animationen fin-

——




EINHA

Einen genialen Fighter gibt’s auf
die folgende Tour: Gewinnt das
Spiel in der Schwierigkeitsstufe
HARD, dabei diirft Ihr keine Con-
tinues verwenden! Nach den
SchluR-Credits speichert Ihr das
Spiel auf eine Memory Card und
startet anschlieend ein neues
Spiel. Wenn |hr dann in den
Auswahlbildschirm fiir Schiffe
kommt, habt lhr Zugriff auf einen
unbekannten Klasse-2-Fighter, die
Selene. Dieses Schiff kann bis zu
9999 Schuld von jeder Munition im
Spiel tragen!

INHAL"

vnd wieder einmal ist es so-

wohnt, habe ich #ir Euch
Cheats, Tricks und Mogeleien

Ty Spiele

weit: Wie nicht anders ge-

zv einigen der nevesten

zusammengetragen, darunter
der in dieser Ausgabe vorge-
stellte N64-Kniller ,South
Park”, den PS-Action-Titel
wPsybadek” wnd das PC-
Strategie-Epos ,War of the
Worlds“.,

Aber avch die anderen Schum-
meleien lohnen avf alle Félle
einen Blick.

Wie immer frohes
: Zocken und

Pad- und
Stick-Bruch,

NDER
. as

Wenn |hr mindestens
15 Secrets findet und
das Spiel gewinnt -
egal mit welchem
Schwierigkeitsgrad
—, konnt lhr die
kleinen Kampfschiffe
der Erde fliegen.

d Wenn |hr das Spiel
auf der Stufe ,HARD”

gewinnt und allerhochstens zwei

Continues verwendet habt, dirft

Wenn |hr Euren Namen
als,2048" angebt, habt Ihr
Zugriff auf ein verstecktes
Bike samt Fahrer.

Wenn lhr schon zu
Rennbeginn einen kleinen
Vorsprung wollt, 16st lhr am
besten einen Nitro-Turbo
aus, sobald der Start
freigegeben ist.

Ihr die Mond-Kampfjager aus dem
letzten Level fliegen. alle Eure Leben und wartet,
bis das ,Continue” auf 0
gezahlt hat. Wartet auf den
Titelbildschirm und wahlt
»Spiel starten”. Sucht ein
Schiff aus - die Gunpods
muBten zur Verfligung
stehen und sollten auch
als Standardwaffe
erscheinen, sobald lhr im
nachsten Spiel ein Leben
verliert.

Wenn lhr das Spiel gewinnt und
einen hohen Rang erzielt habt,
gibt's zur Belohnung eine
.Galerie” mit Grafiken von
Schiffen, Waffen und Schlachten.

Um die Gunpods als Standard-

waffe zu bekommen, geht lhr wie
folgt vor: Spielt, bis Ihr Gunpods
habt. Jetzt verliert Ihr absichtlich
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JELLYJELLY: Wackelpudding (der
wackelt eben).

SIZOFANANT: Kleiner Xako.
INLILLIPUT: Riesen-Xako.

CLAPPEDOUT: Langsameres Dek.

DEKPOWERUP: Schnelleres Dek.

GOANYWHERE: TOPSYTURVY: Die ganze Welt
Alle Levels sind anwahlbar. steht kopf. GREASEDDEK: Dek rutscht und
flutscht.
DONTDIONME: DONDACHAOS:
: Wie eine Katze bekommt lhr so Macht WALKONMOON: Weniger
| neun Leben. unbesiegbar, -4 L \Schwerkraft.
! B -\

IGGY’S

_reckin' bal_ls

NPT S < -
- o & - & = -
L O & o BN
- - - - ® o - -
o - & - & - - °
- = & P
e = - R e Die folgenden Codes muift lhr als
R ARSI Euren Namen in einem Saison-
2roktoo Ol curcent 0 22 43 best g 32 40 total 0 22 43 Rennen eingeben — so konnt Ihr
Sorgt fur einen die drei Level an Fahrzeugen und
] Lichteffekt aus Strecken freischalten:
] L Turok 2”.
1 prevet
gooeygoogoo prepro
Verwandelt alle preall

Oberflachen in
Schleim.

Druckt wahrend der bomberall

Titelbildschirm angezeigt wird die  Zu den Power-Ups gibt es Bomben.
Tasten ,Z" und ,R” gleichzeitig,

um in die Texteingabe zu nonstop

gelangen, dann konnt Ihr die Gibt Euch einen permanenten
verschiedenen Cheats eingeben: Turbo.

Zugesandt von
happyheads Dominik Brand
Aktiviert alle geheimen
Figuren. Gegenrichtung, verandert sich die
Farbe des Staubs von weif3 nach
| theuniverse
| Gibt Euch Zugriff auf alle

‘* geheimen Welten.

gelb. Wiederholt den Vorgang,
ie Staubfarbe sollte sich vo

swopshop
Verandert Eure Spielfigur.

toomuchpie
Lalt groBe Balle erscheinen.
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Das Spiel zur Kult-
Zeichentrickserie besitzt
freundlicherweise im Hauptmenii
bereits die Auswahlmdoglichkeit
.Cheats”. Ihr wollt sicher wissen,
was man eingeben mulf3:

Im Einzelspieler-Modus:
FATKNACKER

Alle Waffen sind verfligbar.
MEGANOGGIN

Verschafft Euch grof3e Kopfe.
VEGGIEHEAVEN

Die Figuren werden diinn.
ASSMAN

Macht Euch unverwundbar.
THEEARTHMOVED

LaBt Euch Level direkt anwahlen.
PLANEARIUM

Alles verwandelt sich in
Bleistiftzeichnungen.
FATTERKNACKER

Die Munition ist unendlich.

Bonus-Autos
Im Hauptmenti lenkt thr den
Cursor auf die Menupunkte, als
wiirdet Ihr ein Spiel starten.
Dann driickt Ihr die Z-Taste und
steuert das nachste Menu an,
driickt wieder Z ... Wenn |hr
Euch vertippt, geht in irgendein
Menu und kehrt von dort wieder
ins Hauptmenii zuriick, um den
‘Cheat neu einzugeben. In den

. folgenden Zahlenreihen gilt :

SCREWYOUGUYS

Spielt die Credits ab.
BOBBYBIRD

Aktiviert alle oben genannten
Cheats.

Im Mehrspielermodus:
OMGTKKYB
Aktiviert alle Figuren.

Um eine Figur anzuwahlen, gebt
folgendes ein:
CHEATINGISBAD
Fiir Mr. Mackey.
ELVISLIVES

Fir Bar Brady.
OUTRAGE

Fir Big Gay Al.
HAWKING

Fiir Ned.
SLAPUPMEAL
Fur Starvin Marvin.

PHAERT

Fiir Phillip.

RAFT

Fiir Terrance.
DOROTHYSFRIEND
Fir Mr. Garrison.
LOVEMACHINE

Fir den Chef.

0 = Championship
1= Versus

2 = Setup

3 = Credits

Erstes Bonusauto:

G 7 I [ |

Zweites Bonusauto:
0,3121,023
Drittes Bonusauto:
1,1,0,3,0,1,0,3,2,1,2

CHECKATACO
Flir Wendy.
FISHNCHIPS
Fir Pip.
KICKME

Fur lke.
ALLWOMAN
Flir Mrs. Cartma

Normale Autos:
3,0,0,1

Vierte Saison:
1,0,0,3,2,2,0
Flinfte Saison:

20, 305052030

GOODSCIENCE
Flir Mephisto.
STARINGFROG
Fir Jimbo.
MAJESTIC

Fiir ein Alien.

n.
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.SPEEDY" erhsht die
Spielgeschwindigkeit, ,FAST"
auch die Geschwindigkeit der

- Spielzeit-Uhr. Und mit dem Cheat
L VICTORY” durft Inr Euch die

~ SchluBsequenz -

- anschauen. -{..:

Folgende Tastenkombination
bringt Euch neun zusatzliche
Panzer und unendliche

o Waffensysteme:

M L2100 0 O L2L1R2

~ ' Die Stadien konnt
~lhr vergleichen,
~ wenn lhr die
~ ersten drei
: Buchstaben der

Euch unendliche Schilde:
E2 L1 R2O ELO O 1 12101

Oder wollt Ihr ein Level direkt
anwahlen? Dann sollten Euch
diese Levelcodes interessieren:

; IN Folgende Tastenkombination gibt

. Ditior COL fir
5 ‘Cotorado. BOS fur

Erhéht die
Bevolkerungs-
zahl.

Zeigt Euch die

gesamte Karte.

Bringt Euch

mehr

Prayerpaoints.

Beendet

laufende

Bauarbe:ten-, "
t Beschl

k!emen Cheat ausprobleren S
wahrend des Spiels
L111e@e@#4##"” ein, danach habt
Ilhr folgende Maoglichkeiten:

U Macht Euren Kdnig
unsterblich.

Bringt euch 1000 Goldstlicke.
1000 Nahrung.

Schaltet alle Technologien frei.

4~ 0
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Level 1
L1L2L1L2R2R1IO0O QO

STEEL REIGN

Level 2
L1L2L1L2R2R1O0O 0O

Level 3
L1L2L1L2R2R1I000O0

Level 4
L1L2Lil2R2R10O 00O

Level 5
L1L2L1L2R2R1IO DO OO

Level 6
L1Ll2L1LzrR2r10O0 00O

Level 7
L1l2Li1l2rR2R1OO0O0O

Level 8
Ll2L1l2rzr1OO00

Level 9
L1L2L1L2R2R1IO00 QO

Level 10
L1L2L1Ll2Rz2R1IO00 0O

Zugesandt von
Wolfgang Brugger

Zeigt Euch wahrend
des Rennens eine Karte.

GAME
Das Spiel startet ohne Intro.

NOLANCE




MRPRISE
Eine neue Liga namens ,,
Cup” steht zur Verfliigung.

CUP WON
Die Endsequenz wird gezeigt.

LOVEBUN
TINKLE ROLL EM
SuUICYCO Ruft die Credits auf.
2X4B523P

Verschaffen Euch jeweils DUEL

einen anderen Alle Autos werden zu gefahrlichen
Bonuswagen. Gegnern
: TOPTUNES
Auch fiir dieses Rennspiel gibt es DR DEATH Andert die Soundeffekte
einige Cheats. |hr gebt sie einfach  Alle von menschlichen Spielern
Im Konfigurationsmenii unter gesteuerten Wagen werden CINEMA
,Name” ein: unverwundbar. Schaltet in Breitbildformat um.
SUPERMAN oA _ GOLDBOY REMOVE i
Aktiviert den Zerstorungsmodus  Eine neue Liga namens ,Premiere Deaktiviert die eingegebenen
\ G ~ Cup” steht zur Verfiigung. i Cheats - = e
RESETFMV

_ Eswerden keine
- - Videos abgespielt.
CINEMAON
Zeigt alle Videos.
“ -
KARTSON
Die Autos verwandeln
sich in Karts.

KARTSOFF
Macht den vorherigen Cheat
wieder riickgangig.

RESETALL
Die Standardeinstellungen
werden wiederhergestellt.

ein Wort noch zv guter Letzt:

Netterweise hat ,Wreckin' Crew” RESETLAP

auf dem PC bereits das Untermenii Ldscht alle Rekorde. Natirlich ist selbst ein Super-
,Mogel-Modus”; hier kénnt |hr held wie ich avf die Hilfe
folgende Cheats eingeben: KEYFOUND von Mitstreitern angewiesen.
Gibt Euch alle Padlock-Schliissel. Falls Ihr also selbst einen
GIMMEALL mérderisch guten Cheat-Code
Alle Figuren und Level sind RESETKEY oder ein paar brandheifie
| freigeschaltet. Entfernt alle Schiiissel. Level-Pafiwérter kennt,

| dann zégert nicht lange uvnd
Stichwort , Bitman®
angezeigt wird (lhr habt nicht viel ~ Nummer angezeigt wird, folgende fich erwéihnt. Und schickt uns

schick? sie an folgende Adresse,
damit ich sie in der niachsten
: Avsgabe an die Zocker aller
KNIFE EDGE # |55l
" Das Trickwerk
Redaktion GAMES AND MORE
Obere Havpfstr. 8
Ist Euch die Schwierigkeitsstufe Maochtet Ihr hingegen in einer 85354 Freising
«Hard” immer noch zu einfach, héheren Stage anfangen, braucht %
dann probiert mal folgenden Cheat: |hr diesen Cheat. Wahlt zunéchst Selbstverstiindlich werdet lhr
den Story- oder Team-Modus und im Falle eines Abdrucks Evres
Haltet, wahrend das Kemco-Logo  driickt, wihrend die Stage- eingesandten Cheats nament-
Zeit!) die Knopfe R, L und C-© fest  Tasten: Haltet alle 4 C-Knépfe und | Bitimdatauindbatart s le- LUl
und driickt dann C-=, C-¢ und R fest und gebt dann auf dem D- leider reicht fir Mammuthilfen
zum Abschluf? B. Ertént ein Signal, Pad die Kombination =, &, &, & der zur Verfiigung stehende
habt Ihr es richtig gemacht und ein. Schon kénnt Ihr frei zwischen Platz nicht.
konnt jetzt die Schwierigkeitsstufe  den Stages wahlen. In diesem Sinne: Fever frei
~Super” auswahlen. und los!

Ever Bitman




Die Ut'rscﬂub'rer woll

MUHEr um} LYCUH

€ i

€n

3 5i°?PEn

Kriegen sie sich

Enésiaffan‘. Die Juche nach

E'ln'lﬁen W\w E{\&Et 'ln aer WUS&F—

Iy

Fox Mulder hat die

hrte Scully wiedergefunden

i -’.“. _ gigag.ii_;chen_ZeltEéi
R stolSa:n_dle beiden Agenten
: »stichhaltige” Beweig

|ihrer Lieblingsbest_:héftigung: -
Der mysteriése

YLeichen aufscllniggln..‘. \?‘
Dr. Kurtzweil bringt

i
\ \ Mulder auf eine heife Spur

er erste abendfiillende
LAkte X”-Film schliel3t un-
mittelbar an die flinfte

Fernsehstaffel an: Die X-Akten
wurden geschlossen und Mulder
(David Duchovny) und Scully (Gil-
lian Anderson) strafversetzt. Nach-
dem den beiden nach einem
Bombenattentat auf ein Re-
gierungsgebaude auch

noch die Schuld fﬂl’.

drei Tote in die

Schuhe - geschoben

werden soll, will Scully ihren
Abschied einreichen. Doch ihr Kol-
lege kommt einem Komplott auf
die Spur und findet heraus, da®
die drei Leichen schon vor der Ex-
plosion tot waren. Jemand hat
versucht, verraterische Spuren zu
beseitigen, und schon sehr bald
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merken Mulder und Scully am ei-
genen Leib, dal’ es dieser ,Je-
mand” todlich ernst meint. Auf ih-
rer Suche nach den Drahtziehern
der Verschworung stoRen die bei-
den auf einen auBerirdischen Vi-
rus, der sich in die Kdrper von

Menschen einnistet und sie als

Wirt benutzt, um tédli-
che Alien-Kreaturen
auszubriten. Mittels

genmanipulierter Pol-
len, die von Bienen aufge-
nommen werden, soll die Mensch-
heit in naher Zukunft dem Virus
ausgesetzt werden, um so den
Weg fiir die endgliltige Kolonisie-
rung der Erde durch die AuRerirdi-
schen freizumachen. Die Zeit wird
immer knapper, und dann wird
auch noch Scully entfiihrt...

~Akte X: Der Film” bietet alles,
was das Herz eines jeden X-Phi-
les (so nennen sich die Anhanger
der Serie selbst) hoher schlagen
laBt: Skrupellose Regierungsbe-
amte, undurchschaubare Mittels-
manner, actiongeladene Verfol-
gungsjagden und eine gehérige
Portion Humor. Und zum ersten
Mal kommen sich Fox und Dana
so richtig nahe — oder zumindest
fast. Glaubt man Chris Carter,
dann bildet dieser Streifen (ibri-
gens nur den Auftakt zu einer
ganzen Reihe von Kinofilmen mit
den beliebten FBI-Agenten. Die
Wahrheit steht auf jeden Fall
demnéachst in Eurer Videothek.
Aber immer dran denken: Ver-
traut niemandem!

Ralf C. Adam

AKTE X: DER FILM
Starftermin____ 11.02.99
Genre: Mystery-Thriller
Weh-Adresse _ www.foxhome.com

Darsteller:

Martin Landau, Armin Mueller-Stahl,
William B. Davis, Blythe Danner

Positiv:

q Mulder und Scully, wie sie
die Fans lieben. Die Wahr-
heit ist hier drin.

Humor__ 78%

87%




ehmt Euch eine Post- Das Trickwerk GmbH s
karte, schreibt dar- edaktion GAMES AND MORE
auf, fir welche ame- tichwort: X-FILES
anische Bundesbehdrde Obere Hauptstr. 8
Agent Scully und Agent 85354 Freising
Mulder arbeiten (kleiner Tip:
: drei Buchstaben!) und EinsendeschluB® ist der .
: schickt die Losung an fol- 02.03.1999. (der Rechtsweg ist :
nde Adresse: wie immer ausgeschlossen).

'J ”C'-J- r»J Ja 2inmut dus CD-10 Syjat

.Tfu }(-Fi!-Js Qe e dan PC. Ss0lisft in diz tolle von

JJ“uufJ und .JJJJ.J EG)) uu;’ diz SUshy nuone

, ; 4"""“'@'“ itigs qﬂﬁﬂﬂde aibt. Dcr&Sﬂ‘
_st:lgojrﬁ mﬁg}?{éﬁw’uﬁ ,,Ewd‘ence“ (zu deutsch
Bewelsgtuck) eufgnvscnwemt LA #

EEI

J@ffdnger sowie ein Postkarten-Set.
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‘ ‘ ' 4 Was wire der Winte : 7 B o JACK FROST
b ohne Schneemanner .., : L Starttermin____ 25, Februar 99
— - — L = ol Fantasy
Web-Adresse  www.wb-jackfrost.com
|

Ein Fantasy-Abentever um einen ,,unteriihl-
fen” Helden avs den Wamer Bros. Studios.

Darsteller:
Michael Keaton, Kelly Preston, Joseph Cross

Positiv:
Interessante |dee, mit
guten Darstellern in

leicht, und so arbeitet Jack = Verkehrsunfall. Ein tragisches En-

Ein Bandleader hat es nicht = bewul3t wird, stirbt er bei einem

} . : o Szene gesetzt.
; Frost (Michael Keaton) hart de, mochte man meinen, aber
an seiner musikalischen Karriere. Jack Frost bekommt eine zwei- Negativ:
. . Stellenweise zu melo-
Nattirlich zahlt sich das ot te Chance und darf zur Er- dramatisch.
irgendwann aus, und eﬁ" de zurlickkehren, um sich

Jack hofft auf sei- m\C\'\““osg\guﬂ noch einmal um seine Fa- Ahers- || WERTUNG:

nen endgiiltigen u‘st\ 'geb milie zu kiimmern - aller- treigabe: | |Action ___ 67%
Durchbruch. Da- wie dings als Schneemann. Der frei [|Spannung_71%

2 By P g Humor  83%
bei vernachlassigt er coole Typ ,Jack Frost” ist ein

seine Frau Gabby (Kelly Preston) spannend-witziges Kinoerlebnis
und seinen Sohn Charlie (Joseph  fur die ganze Familie.
Cross), und gerade als ihm das Thomas Rosato

Unterhalfungs-
wert:

82%

DER SCHMALE GRAT
Starfiermin___ 25. Februar 99
Genre: ___ Antikriegsfilm
‘Web-Adresse _ www.foxmovies.com

Darsteller:
Sean Penn, George Clooney, John Cusack, Nick
Nolte

Positiv:
Kino mit Tiefgang und
sehr guten Darstellern.

4{?@1‘:{ ) 2u helfen wo er k‘a

Negativ:
Vielleicht eine Spur zu

it bekannten Antikriegs- 88 mens C wie Charlie, das in der § Geflhle der unter Stref3 stehen- amerikanisch.
filmen hat ,Der Schma- ¢ Schlacht in Guadal- § den Soldaten, die ihren Patriotis-
le Grat - The , 4l canal im Zwei- |

' mus vergessen, weil sie erkennen,

Alters- WERTUNG:

Thin Red Line” we- - h aus ten Weltkrieg © daR es in der Schlacht nur darum | freigabe: | (Action ___75%
nig gemein. Denn eﬂen Welikl'ieges § versucht, den  geht, fiir das Uberleben irer Ka- B | syond et ||5Ponnvme 820

Redalk-
tionsschivl Unterhaliungs-
noch nicht
fest

meraden und damit auch das eige-
ne zu kampfen. Ein groRBer Film
mit groBem Staraufgebot. :

Thomas Rosato |

es geht in der Ver- il'ler neven Persl!e Vormarsch ja-
filmung des Romans T 0% P s e  panischer Truppen
. von James Joines nicht ~ ® 1 ' aufanhalten.  Vielmehr -
nur um ein Gewehrkommando na- | dreht sich die Handlung um die .
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uf diesem Video

(das demnéachst

auch als DVD er-
scheint) findet lhr einige
der besten Sketche des
bertihmten Komiker-Duos
Stan Laurel und Oliver

Hardy, besser bekannt als Auge trocken.

Genre
Verkaufsvideo-Start _
Altersfreigabe
Infos

Dick & Doof. Obwohl noch
in schwarz/weif3 und teil-
weise sogar nur in engli-
scher Sprache, bleibt bei
den lustigen Scherzen der
beiden ungleichen Part-
ner auch heutzutage kein

Komddie

04. Februar

ohne Beschriankung
____www.kinowelt.de

: d‘&‘

ie Abenteuer des von dem deutschen
Autoren Karl May erfundeqen Apa-
chen-Hauptlings Winnetou sind we:Itu
beriihmt und liefen schon unzahllge Male im
Fernsehen. Jetzt gibt es die drei Teile de_r
Winnetou”-Saga auch als Kaufvideo in ei-
'r,|er schicken Sammelbox. F}lrlFans_ von Pier-
re Brice und Lex Barker natiirlich ein absolu-
tes Mul3.

Genre ol __ Western
Verkaufsvideo-Start __ 21. .._Januar
Altersfreigabe ___ ohne Beschrinkung"
infos S0 __www.kinowelt.de

7 1 STAR TREK © -
9 DER AUFSTAND
Beam me up!

RENDEZVOUS MIT /i
JOE BLACK

Brad Pitt als sympathischer Tod
y P
DER STAATSFEIND NR. 1
Action und Spannung bis zum Limit
P
22 D
Mysterioser als ,Akte X“ - und wahr!

3 MULAN
s Wieder ein groRer Erfolg fir Disney

n einer biederen Kleinstadt gerit das Le-
ben des stinknormalen und absolut lie-
benswerten Lehrers Howard Brackett
gehorig durcheinander, als einer seiner ehe-
maligen Schiiler bei der Oscar~Verleihung
vor einem Millionenpublikum behauptet, Ho-
ward sei homosexuell. Dies bringt den Leh-
rer, der in drei Tagen heiraten will, in echte
»Schwulitdten”, Genjal komisch!

Gelive 0~ __ Komédie
Verkaufsvideo-Start = __~ 15. Marz
Altersfreigabe _ab 6 Jahren
Infos ——  www.bmg.de J

DAS MERCURY
PUZZLE
Ein Fall fiir B. Willis

DEEP IMPACT
Und wieder regnet’s Asteroiden

b IcH WEIB was py
LETZTEN SOMMER...

_ Teenie-Schocker ohne Nebenwirkungen

DER SCHAKAL 4

Willis vs. Gere: Ein packendes Duell

% B http:/mrshowbiz.go.com/ o '

A )

-

§ TRATSCH

Star Wars vs. Titanie

m Internet gibt es bereits diverse Fan-
ages zum neuen STAR WARS-Kino-
film , The Phantom Menace”. Auf der :
Seite ,,Countdown to Star Wars* (Adres- B i
se unten) findet Ihr jetzt ein besonderes
Schmankerl. Die Effekt-Leute, die fiir die
Computer-Szene im Film , Titanic” ver- ;
antwortlich waren, haben die Sequenz
aus Spal} mit einigen STAR WARS-Ele-
menten vermischt. Das Ergebnis mit

dern Namen ,SIM WARS* findet Ihr als Bl B8

downloadbaren Quicktime-Movie auf
eben jener Homepage. Wie empfehlen

| Euch: Unbedingt anschauen! 557
Mehr unter:

http://countingdown.com/starwars/

“mie Gerlichte um den ,Der Herr der B8 £

~“Ringe“-Kinofilm,

der gerade in Neusee-

land gedreht wird,

reiBen nicht ab. Als

Darsteller werden zur

Zeit unter anderem

Charlton Heston, Sam

Neill und Christopher

Lee (als Gandalf!!!) ge-

handelt. Neu im Gespréch ist jetzt auch |
Kate Winslet, die Rose aus dem Welt-
erfolg ,Titanic”. Regisseur Peter
Jackson dementiert diesen Tratsch [
zwar noch vehement und behauptet,
keine der Hauptrollen sei bislang be-
setzt, doch Insider spekulieren bereits, ]
dal noch in den nachsten Wochen ei-
nige der oben genannten Schauspieler
offiziell als Darsteller besttigt werden.
Als sicher gilt es dagegen inzwischen |
schon, daR Sean Connery nicht (1) in
das Projekt einsteigt, auch wenn es =
nach Ansicht der meisten Fans keinen B
Besseren fiir die Rolle des Zauberers
Gandalf geben kann.
Mehr unter:
http:/www.cinescape.com/links/mv-
felIowshipoftheringnr.html

Ein komischer =
Hochzeitssdnger g

er amerikanische Schauspieler
Adam Sandler (,Eine Hochzeit

zum Verlieben”) darf sich schon mal
auf den 9. Marz freuen, da er an die-
sem Tag den Preis als »~Comedy Star of
the Year” von der ShowWest-Organi- e
sation der Kinobesitzer verliehen be-
kommt. Sandler, der den selben Preis
bereits im Jahr 1997 schon einmal von -
der ShowEast-Gruppe verliehen be- B
kam, ist damit der erste Darsteller, der
den Preis sowohl vom Verband der
Ost- als auch der West-Kiiste erhalten
hat. Komédiant Bill Murray hingegen
kann diese Art der Huldigung nicht
ganz nachvollziehen. Sein Original-Zi- B
tat: ,Ich wiirde eine Fahrtin L.A. mit of-
fenem Fenster mehr genieRen, als den
Film ,The Waterboy” (neuer Adam-
Sandler-Streifen) anzuschauen!”. Tia, B
der Neid unter Berufskollegen.
Mehr unter;

GAMES AND MORE 7757




uf dieser -CD
findet lhr die
schonsten
Songs aus fast allen
Walt-Disney-Filmen,
angefangen vom- er-
sten Zeichentrickfilm
.ochneewittchen
und'die sieben Zwer-
ge” Uber das Musical ,Mary Poppins” bis hin
zum neuesten Kinohit ,Mulan”. Und da fur
Disney das Beste stets gerade gut genug war,
werden fast alle Stiicke von ehemaligen oder
aktuellen Superstars wie Louis Armstrong, Ce-
line Dion, Stevie Wonder, Vanessa Williams,
Elton John oder Boyzone interpretiert. Unser
Hit-Tip: ,The Jungle Book Groove” von Phil
Harris und Louis Prima.

337

befindet sich Emilia
momentan ganz weit
oben in den Charts,
jetzt ist endlich auch
ihr Debit-Album er-
haltlich, das densel-

ben Namen wie die erste Auskopplung daraus

tragt. Insgesamt zehn Songs und zwei spezielle
Remixes haben ihren Weg auf die CD gefunden,
allesamtlocker-flockig arrangiert und von Emilia
mit ' (iberzeugender Soulstimme vorgetragen.
Teilweise vielleicht ein wenig zu Dancefloor-ori-
entiert, aber als Easy-Listening-Musik fiir zwi-
schendurch bestens geeignet. Unser Hit-Tip:
.Maybe, Baby" (klingt wie Diana Ross).

it ihrer &
MSingIe “Big B~
Big World” [ gwa"

ahlt Ihr auch zu
den Anhangernx |

B trick-Kultserie ;S |
Moon"? Dann diirfte
d:ese_, in einer wun-
derschénen Limited-
fraum. Edltlon -Box er- ',

Fans wird das wenig storen. Der CD.
ein Songbook bei, damit Ihr die Lie

BEST OF DISNEY Hon_
Erschienen bei ______ PolyGram
Sl T e Gemischt GENuss
Anzahl der€Ds ____ 1cp 87%
Gesamt-Spielzeit 75 min 33 sec

BIG BIG WORLD Hon_
Erschienen bei ____Universal
L e GENUSS
Anzahl der €Ds __ 1¢D 80%
Gesamt-Spielzeit 40 min 36 sec -1

Erschienen bei______ Edel Records
SMil_____ Deutscher Dancefloor
Anzahl der CDs _ 1CD

Gesamt-Spielzeit 54 min 04 sec

SAILOR MOONS WINTERTRAUM

HOR- ||’
GENUSS ||

72%|

BEGIINER
Bambwle

) g Iso, wie An-
‘ | fanger klingen

ie Jungs von
| Absolute = Beginner
beim besten Willen
nicht. Mit megafet-
“ten Beats heizen die
- Deutsch-Rapper, de-
ren Markenzeichen

ein Fuchs ist, auf ihrem ‘ersten Album gleich - w

maéchtig ein und auch: die abgefahrenen Texte
kénnen sich horen lassen. Man kann sagen was
man will: Die Hip-Hop- und Rap-Szene in

Deutschland bliiht und Bands wie Absolute Be-

ginner sind der Beweis dafiir. Wer auf Fettes
Brot oder 5 Sterne Deluxe steht, der wird die

APRES SKI

HITS 99
- DIVERSE

tal ~ Dicht
Mix”,

be getestet haben,
kommt nun ein
o terer_, Sampler,

aktuetlen Chartbustem wie den Vengaboys‘
ihrem ,Vengabus” oder Falco mit ,Egoist”. Hie
ist auf alle Fille fiir jeden Geschmack. etwas da

den wir
in der letzten Ausga-

AI.BUM -
'l'he Beailes

Scheibe ,Bambule” lieben. Unser Hit-Tip: bei. Unser Hit-Tip: ,Life is Iwe (Stadxcn Vers!
.Rock on”. ey on)" von Opus
.BAMBULE an- APRES SKI HITS 99 Hon_ I© THE WHITE ALBUM "6“-
R B GENUSS| | || o™ GENUSS || || o™, GENUSS
comedoeteal s BT SN ... sanils . 92%
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lvdl lﬁlll cllo OAMIS AND MOI!I? ;
thr Kritilc? Dann schreibt uns!

:e GAMES AND MORE Redakteure magazm abgedruckt sehen mochtet, dann— Ay

schreiben gerne und viel =aber-an —schickt uns-eine Postkarte. oder einen Brief. (

" dieser Stelle seid |hr gefordert. Diese Natlrlich werden wir - aus Platzgrunden -1

Seiten sind extra fiir Eure Post reserviert. nicht ;eden Brief abdrucken konnen, jaber

Wenn |hr also Fragen habt, Kritik bei uns werden alle Einsendungen sorgfai- f

loswerden wollt, oder-etwa tig gelesen und soweit mdglich auch

ein feines Bild oder eine Gra- _beantwortet 1. .f" 1 7.5 &

f|k mal in Eurern Llebllngs- 1 \. Sl o




j _ Die nebenstehende Collage entstand
" aus den Einsendungen folgender Le-
#7\ I ser:

{ }\ Andreas Romer, Sarah Giilyaz, Christian
~ 1 1lli, David Beck, Marian Sohneck, Thomas
* Struck, Thorsten Hutzel, Christoph Abel,
Thomas Mertz, Tobias Ebenhéh, Julian
. Sarbacher, Vladimir Boras, Michael
} Metzger, Christian Schulz, Malte
Spors, Christian Jaggi, Marcel
)/ Strapko,  Maik Schilling, Karol
7 P Schmischke, Wolfgang
b Schoner, Sascha Wimmer,
/ ‘David | Marinelli, Ralf
‘ / Schneider, Martin Mul-
ler, Daniel Kaulascher,
Daniela Fratscher, Mari-
-nus Zimmer, Deniz Bey-
diz, Fabian Dirting, Boris
i Lenauer, Daniel Rennedel,
'\ Heiko Ritter, Steven
! Ganske, Tobias Zeller,
/' Christian Schirmer

g ', Herzlichen Dank fiir
{ ' die vielen tollen
\ Gemiilde.

.~ Und schickt uns

" fleiBig weiter Eure

-7 Kunstwerke, damit wir in

. Zukunft mal wieder eine solche Gale-
,J rie prasentieren ktnnen.

|
.‘

Preisausschreiben 02/99

. Kreuzwortritsel, Lésungswort
‘ ~Joystick”

Das Headset von Funsoft hat gewonnen:
Marco Drochner, Berlin

Aktion ,, Spiel des Jahres”

Je ein Spiel ihrer Wahl haben gewonnen:
‘ '}-‘ Stefan Glatz, Memmingen; Hans Gam-
| _+— | harter, Wien; David Saalfeld, Hattin-
t |4 gen; Tassilo von Seelen, Einbeck-Stoit:
N /)/ Manja Thiele, Obersulm; Achim Quell,

A ; 4 -
e i |
' '* Q t " Eichenzell; Uwe Poitzmann, Célbe; Jo-
- ~ hannes Schrank, Stahnsdorf; Rene Lem-

Hal lo i Iiebe Leseri“ ! ~L_:§—; \ _ merhofer, Vocklabruck; Matthias Wagner,
SHallo lieber Leser!

s ist wichtig, daf3 lhr uns Eure Mei-
i Ehung sagt. Wollt Ihr ein Lob loswer-
8 den? Oder gefallt Euch die GAMES
. _AND MORE nicht und lhr meint, einiges
. kénnten | wir besser machen? Dann
. schreibt uns Eure Meinung. Nur so kén-
nen wir auf Eure"Wiinsche eingehen und

| teressanter zu machen. Vielleicht habt |hr
aber auch nur eine Frage zu Hard-

Heft? Schreibt sie -auf und-schickt sie
uns! Unsere Adresse lautet:

' Das Trickwerk Medien

& Marketing GmbH

" Redaktion: GAMES AND MORE
' Stichwort: Leserbriefe

' Obere Hauptstrafe 8

85354 Freising

‘versuchen, GAMES AND MORE noch in-

wareproblemen, zu Spielen oder zum '

. 85354 Freising

Wir von der GAMES AND MORE beant-
worten moglichst alle Briefe. Es| kann
‘manchmal-ein wenig langer dauern, bis.
Ihr Antwort bekommt, weil ja ziemlich viel

Post bei uns eintrudelt, aber wir schreiben

garantiert zuriick. Wir behalten uns vor,
Briefe, die-abgedruckt-werden zu kiirzen.
Tips & Tricks-Einsendungen werden gerne |

gesehen und angenommen, aber wir zah-
len kein Honorar daftir. Wird etwas von
Euch abgedruckt, nennen wir setbstver-
standlich.Euren Namen. Habt lhr trotzdem

_eine feine Lésung oder einen Cheat,

schickt diesen bitte an folgende Adresse:

Das Trickwerk Medien

& Marketing GmbH |
Redaktion: GAMES AND MORE
Stichwort: Tips & Tricks

Obere Hauptstral3e 8

Verlosung
~Crash Bandicoot” und ,,Spyro”

Je ein limitiertes Spiel haben gewonnen:
Max Uchtmann, Kaarst; Andreas Reger,
Sennfeld; Andy GriRBung, Wertheim-Hof-
garten; Patrick Fischer, Ettlingen; Marcel
Mielke, Waldbrdl; Sonja Bugenhofen,

i Barth; Alexej Anischtschenko, Senden-

Aufheim; Katrin Kottke, Herborn-Burg;
Marcel Buchheim, Heilbronn; David Beck;
Karlsruhe

Lesercharts
Jeein Spiel ihrer Wahl erhalten:

Urs Stauffer, Tentlingen; Levent Elgiin,
Gummersbach; Arseny Prichodjko, Fulda;
Mathias. Miiller, Oschersleben; Corina
Schedlbauer, Straubing

et e




Eines Morgens in der Itm.lcl!diofi--v;s ]

Und wer steckt
{ hinter Bitman?
Du, Ralf, sag’ mal, wer
schreibt eigentlich immer
die Tips & Tricks?

Wer, ich? Neee! Ich dachte
Dave wire Bitman... 4
Hmm, ich glaube, /
Pat... oder? g ! ICH! Quatsch, wer
2 | erzahlt denn so einen
Blodsinn?

Vielleicht ist es

Aber wer von uns ist M.E.K.I11

dann Bitman?

[Sausel] Urgs,
ich...bringe Euch...
Cheatcodes

[Séusel] Ich i ; 4
bringe Euch § Also, ich weil nur, daB die
Frieden! Tips jeden Montagmorgen
‘ fertig auf meinem
Schreibtisch liegen!

3 Los, gib’s zu! Du bist in
Cheats und e Wirklichkeit Bitman!
Tricks die lieb’ : O
ich sehr... %

Also abgemacht, wir legen uns
heute nacht auf die Lauer!

1"’«'1."

GAMES AND MORE
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- Gewinnk
elne

wPLAY THE

GAMES”
= Splelesammiving

Unter allen, die uns das im Kreuzwort-
ratsel gesuchte Losungswort ein-
schicken, verlosen wir zusammen mit Info-
grames Deutschland eine von insgesamt
flinf PC-CD-ROMS ,,Play the Games Vol. 1*.
Auf dieser grandiosen Spielesammliung
befinden sich unter anderem Software-Per-
len wie ,Command & Conquer 1, ,FIFA
98: Die WM-Qualifikation”, ,Floyd” oder
,Dungeon Keeper”.

EinsendeschluB ist der 02.03.99.
Rechtsweg ist ausgeschlossen.
Schreibt das Lésungswort auf eine Post-
karte und schickt sie an folgende Adresse:

Der

Das Trickwerk GmbH

Redaktion GAMES AND MORE
Stichwort: Ratsel 05/99
Obere Hauptstr. 8
85354 Freising

MATHIAS NEUMANN
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ie Wirmer kehren zurlick:
Kaum ein anderes Multiplay-
er-Spiel hat in den letzten Jahren
fur so viel Spafd am Bildschirm
gesorgt wie ,Worms” und der
Nachfolger ,Worms 2” von Team
17. Jetzt |1alkt es der britische Ent-
wickler endlich zum dritten Mal
krachen.

\ pe i PRl B PRI AT

iehr als 50 Mini-Programme,
: \darunter Puzzle-Games, Action-
Einlagen und Rennspielchen, verber-
gen sich hinter dem neuen Nintendo-
Titel, der auf den ersten Blick ein
bichen wie die N64-Variante eines
Brettspiels aussieht. In der nachsten
Ausgabe verraten wir Euch alles
tiber diesen neuen Kniiller.

. (]

uf dem PC sind di

e beide

n ,.Civi-

lization“-Teile langst unsterbliche
Klassiker. Demnachst durft Ihr endlich
auch auf der PlayStation Eure eigene
Zivilisation erschaffen und von der
Steinzeit bis ins nachste Jahrtausend
fiihren. Flr Freunde anspruchsvoller
Strategie-Spiele ein Muf3!

rwarten Euch wie immer wigder jede

Menge weitere aufregende Previews
und Testberichte, darunter unter anderem
Electronic Arts” brandneue Motorrad-Sim
»Super Bikes World Championship” (PC)
sowie das Playmobil-Abenteuer ,Laura
und das Geheimnis des Diamanten” (PC).
Und Game-Boy-Color-Besitzer diirfen sich
auf eine ganze Flut von Modulen freuen,
die in den letzten Tagen lber unsere Re-
daktion hereingeschwappt ist...

Nix wie zum

INSERENTENVERZEICHNIS

Im néichsten[[T T

So erreichen Sie uns:
Anschrift der Redaktion

Das Trickwerk GmbH
Redaktion GAMES AND MORE
Obere Hauptstr. 8,

85354 Freising
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Ralf C. Adam (V.i.S.d.F)

Stellv. Chefredakteur
Michael Hengst
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Martina Vrenegor
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Wolfgang Schédle (Leit. Red.),
David Skreiner,

Thomas Rosato
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Layout
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Titel
Acclaim

Manuskripte und Programme
Mit der Einsendung von Manu-
skripten jeder Art gibt der Ver-
fasser die Zustimmung zum
Abdruck in den von der Ver-
lagsgruppe herausgegebenen
Publikationen. Eine Gewahr fiir
die Richtigkeit der Veroffentli-
chung kann nicht ibernommen
werden,

Urheberrecht

Alle in GAMES AND MORE verof-
fentlichten Beitrdge bzw. Daten-
trager und Programme sind urhe-
berrechtlich geschiitzt. Jegliche
Reproduktion oder Nutzung be-
darf der vorherigen, ausdr
chen und schriftlichen Genehmi-
gung des Verlages. Die Benut-
zung und Installation der Daten-
trager erfolgt auf eigene Gefahr.
Der Verlag tibernimmt fir Fehler,
die durch die Benutzung der auf
den Datentrédgern enthaltenen
Programmen entstehen, keine
Haftung. Die Programme stellen
keine Entwicklung des Verlages
dar, sondern sind Eigentum des
Herstellers. Fiir den Inhalt der
Programme sind die Autoren ver-
antwortlich.

Inhaltspapier

Das Inhaltspapier wird ohne
wendung von Chlor zu 100% aus
Altpapier hergestellt und ent-
spricht den Anforderungen des
Umweltzeichens.

Beilagen

Einem Teil der Auflage liegt eine
Beilage der Computec Media AG
bei.

Zentrale Service-Nummer
0911/ 2872-150

Service-Fax: 0911/ 2872-250

Anschrift des Abo-Service
Abo-Betreuung Nirnberg
Computec Media AG
Postfach 90 02 01

90493 Niirnberg

Zentrale Abo-Nummern

Tel: 0180 / 5959506

FAX: 0180 /5959513

E-Mail: computec.abo@dsb.net

Anzeigenkontakt

COMPUTEC MEDIA SERVICES
GmbH

Roonstr. 21, 90429 Nirnberg
Tel: 0911/ 2872-141

Fax: 0911/ 2872-241

Anzeigenverkauf
Wolfgang Menne (-144)

Anzeigendisposition
Andreas Klopfer {-140)

Onlinewerbeflichenverkauf
Susanne Szameitat (-142)

Anzeigenmarketing
Monika Fleenor (-345)

Assistenz der Anzeigenleitung
Claudia Rudolph (-143)
Ina Schubert (-346)

Anzeigenleitung (V.i.S.d.P)
Thorsten Szameitat (-141)

Anzeigenpreise
Zur Zeit gilt die Anzeigenpreisli-
ste Nr. 12 vom 01.10.1998

VERLAG
COMPUTEC MEDIA AG

Vorstand

Christian Geltenpoth (Vorsitzen-
der),

Roland Arzberger

Roonstr. 21, 90429 Nirnberg
Tel: 0911/ 2872-100

Fax: 0911/ 2872-200

Verlagsleiter
Roland Bollendorf

Produktionsleitung
Michael Schraut

Werbeabteilung

Martin Reimann {Leitung),
Oliver Schneider, Sandra Wen-
dorf

Vertrieb
Gong Verlag GmbH

Vertriebsleitung
Klaus-Peter Ritter

Abonnement

GAMES AND MORE kostet im
Abonnement 39,00 DM fir 12
Ausgaben

Abonnementbestellung
Osterreich

PGV Salzburg GmbH
Niederalm 300, A-5081 Anif
Tel: 06246 / 8820

Fax: 06246 / 8825277
E-Mail:
eebner@pgvsalzburg.com
Abonnementspreis

fiir 12 Ausgaben: OS 290.-

Druck
Christian Heckel GmbH,
Nirnberg

ISSN/Pressepost

GAMES AND MORE wurden fol-
gende ISSN und Vertriebskenn-
zeichen zugeteilt:
ISSN:1437-0875

VKZ: B 48211

CDG: S.55 S.41,S.44,S.59,S.61 Sunflex: S. 11
Cendant: U2 Cryo: S.16:17 TOH: L2;
Computec: S.20-21,S.29, Infogrames: U4 S.34-35
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# Ein herausfordernder Genre- % Sieben verschiedene Welten, » Aktives Kampfsystem mit » Kampforientiertes, nicht-
Mix aus Action-Adventure 350 Locations, mehr als 50 ausgefeilter Steuerung per lineares, episches Abenteuer.
und Rollenspiel. Charaktere und iiber 75 Geg- Mausklick - die Maus wird _

ner; je acht verschiedene zum Schwert. \ - <

Magie- und Waffenarten.
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